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 ۱۵۱کد درس: 

 عنوان درس به فارسی:
تعداد 

 واحد:
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   عملی

   (۱۳۲كاربرد رايانه در تعلیم و تربیت)
 اصلی

  نظری

  عملی  

آشنایی با  برنامه نویسی 

 کامپیوتری
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 (۱+۱) 
 تخصصی 

  نظری

  عملی

 عنوان درس به انگلیسی:

An Introduction to 

Computer 

Programming 

تعداد 

 ساعت:

۱۶ +۳۲ 

 یاختیار

  نظری

  عملی

 ندارد    دارد               ی:ملآموزش تكمیلی ع

    نارسمی         آزمايشگاه       كارگاه           یلمسفر ع

 

  اهداف درس:

 زبان يک در اصلی آنها، دستورات طراحی اصول و الگوريتم كامپیوتر، مفاهیم ساده در  در اولیه آشنايی دانشجويان با مفاهیم

 منطقی و ساده رياضی محاسبات برنامه و انجام به الگوريتم ،  تبديل (Visual Basic) نظیر ويژوال بیسیک   برنامه سازی 

 یوتر كامپ توسط

 سرفصل ها:

  آن محیط و كامپیوتر اصلی اجزای معرفی ک كامپیوتر اولیه مفاهیم -

  ) تکرار و انتخاب ، توالی)  ها الگوريتم طراحی اصول ک ساده در الگوريتم ها  مفاهیم -

  ويژوال بیسیک  نظیر سازی برنامه زبان يک محیط با آشنايی -

 منوها و ها ماژول با فرم ها ، آشنايی -

 ويژوال بیسیک در   منطقی و محاسباتی عبارتهای ، متغیرها ، ها با ثابتآشنايی  -

   ويژوال بیسیک  در خروجی و ورودی های دستورالعمل ، ها دستورالعمل با انواع آشنايی -

  ويژوال بیسیک  شرطی در عملیات ، ها حلقه با انواع آشنايی -

 ژوال بیسیکوي برنامه توسط آنها حل ساده و كاربردی مسئله چند ارائه -

 ارزشیابی: 

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهاییآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری
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