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ــاد  ــم. ی ــزه می افت ــی انگی ــری یعن ــن عامــل یادگی ــاد اصلی تری ــم ی ــت کن ــی بخواهــم در مــورد آمــوزش، دانشــگاه و دانشــجو صحب وقت
ضرب‌المثلــی انگلیســی کــه می‏گویــد: »شــما می‏توانیــد اســبی را تــا کنــار آب بکشــانید، امــا نمی‏توانیــد او را بــه نوشــیدن آب وادار 
کنیــد«. دانشــجو هــم بایــد تشــنه یادگیــری باشــد. تحقیقــات نشــان می دهنــد کــه انگیــزه دانشــجو بــرای یادگیــری، نســبت بــه هــوش 
و ســایر مولفه هــا از اهمیــت بالاتــری برخــوردار اســت. حتــی عاملــی ماننــد سختکوشــی می توانــد زاده ی انگیــزه باشــد. دانشــجوی بــا 
انگیــزه می توانــد ســطح یادگیــری بالاتــری طبــق طبقه بنــدی بلــوم داشــته باشــد. یادگیــری دانشــجوی بــا انگیــزه اســتوارتر اســت و در 
ســطوحی بالاتــر از فهمیــدن اتفــاق می افتــد. بــی ســبب نیســت کــه بــه اســاتید توصیــه می شــود تــاش کننــد انگیــزه دانشــجویان را 
بالاتــر ببرنــد و از دانشــجویان انتظــار مــی رود کــه بــا پرداختــن بــه بنیادهــا و دلایــل، ریشــه های علمــی و کاربردهــای مفاهیــم درســی را 

درک کــرده و باانگیزه تــر ادامــه مســیر دهنــد. 
در روزهــای اولیــه ورود بــه دانشــگاه الزهــرا بــا دانشــجویان باانگیــزه رو بــه رو شــدم و تــاش بچه هــای انجمــن علمــی و نشــریه 
ــه همه جــا رســید.  ــوان ب ــن دانشــجویان می ت ــا ای ــه باشــند. ب ــه کاش همــه دانشــجوها اینگون ــردم ک ــدم. خداخــدا ک ــک را دی صفر و ی

ــت.  ــاد گرف ــا ی ــاد داد و از آنه ــجوها ی ــه دانش ــره و ... ب ــد نم ــاندن و تهدی ــدون ترس ــرد و ب ــه ک ــال تجرب ــاعت ها انتق ــوان س می ت
ــه  ــت ک ــی اس ــرد مفاهیم ــا و کارب ــه بنیاده ــبت ب ــجویان نس ــش دانش ــدن دان ــر ش ــیر، عمیق ت ــن مس ــن در ای ــنهادهای م ــی از پیش یک
ــایر  ــا س ــر ب ــوم کامپیوت ــته عل ــاوت رش ــورد تف ــد. در م ــر کنن ــر فک ــوم کامپیوت ــود در عل ــالت خ ــه رس ــه ب ــم ک ــه می کن ــد. توصی می خوانن
رشــته های مشــابه تحقیــق کننــد. بپرســند و یــاد بگیرنــد کــه چــرا قاعــده بیــز و قوانیــن دیگــر در آمــار و اختمــال بــرای ایــن رشــته مهــم 
اســت؟ قــرار اســت جبر خطــی بــه چــه درد بخــورد؟ بــدون دانســتن مشــتق و مســایل بهینه ســازی کجــای کار فارغ التحصیــان علــوم 
کامپیوتــر لنــگ خواهــد مانــد؟ آیــا بــدون ابزارهــای برنامه نویســی و کامپیوتــری موفــق نخواهنــد شــد؟ الگوریتمــی فکــر کــردن چیســت؟ 
اصلی تریــن کار تورینــگ چــه بــود؟ اگــر مجبــور شــویم یــک رشــته تحصیلــی از رشــته های امــروزی بــه آلــن تورینــگ اختصــاص دهیــم 
رشــته دانشــگاهی او چیســت؟ چــرا؟ آیــا بــدون گــراف، و مدل ســازی ریاضــی مســائل، در محیــط کاری و صنعتــی مشــکلی بــه وجــود 

خواهــد آمــد؟ ....
ســوالات از ایــن دســت زیادنــد و قصــد نداریــم همــه ی آنهــا را مطــرح کنیــم. تنهــا پیشــنهاد مــن مطالعــه عمومــی و پرسشــگرانه در ایــن 
زمینه-هاســت. تــاش نکنیــد انگیــزه خــود را بــالا ببریــد. بــا درک بیشــتر ایــن مفاهیــم، انگیــزه شــما خــود بــه خــود بالاتــر رفتــه و دیرتــر از 

مطالعــه، کدنویســی و حــل مســاله خســته خواهیــد شــد.

بهرام صادقی بی‌غم

سخن استاد

در این شماره می‌خوانید:

۳ سخن استاد	

۴ سخن سردبیر	

四四 کنیچیوا متاورس 	

۱۰ 		 متاورس؛ از کجا و چگونه؟

۱۳ گرداننده‌های بزرگ	

۱۶ آیا متاورس ما را میلیونر  می‌کند؟	

چگونه متاورس بر دنیای واقعی ما تاثیر 

۲۰ 		 می‌گذارد؟

۲۲ اورس فناوری‌های مربوط به متاورس	
ّ

فن

۲۴ انواع متاورس	

۲۶ بازی‌های متاورسی	 سرگرمی‌ و	

۲۷ 		 معرفی چند بازی متاورسی

۳۰ متاورس:شمشیر دو لبه	

۳۲ آینده متاورس	

۳۳ معرفی پادکست، ویدئو و اپ	



سلام به تمامی همراهان نشریه صفر و یک
قبــل از هــر ســخن مایلیــم از تمامــی خواننــدگان و دنبــال کننــدگان نشــریه علمی_دانشــجویی صفــر و یــک قدردانــی کنیــم کــه بــا تمــام 

انــرژی و انگیزشــان بــه مــا دلگرمــی دادنــد تــا بــار دیگــر بتوانیــم شــماره ای جدیــد از ایــن نشــریه را منتشــر کنیــم.
مــا در ایــن شــماره از صفــر و یــک بــه متــاورس پرداختیــم. متــاورس یکــی از پرطرفــدار تریــن حــوزه هــا در علــوم کامپیوتــر و فناوری‌هــای 

پیرامــون آن اســت و از ســویی اخبــار ایــن مبحــث نــگاه هــای بســیاری را بــه خــود جلــب کــرده اســت.
مــا کوشــیدیم در دومیــن شــماره از صفــر و یــک بــه طــور خــاص و بســیار کامــل بــه موضــوع متــاورس و حواشــی آن بپردازیــم و ایــن 

دنیــای ناشــناخته را از جنبــه هــا و دیــدگاه هــای متفــاوت معرفــی، ارائــه، نقــد و بررســی نماییــم.

ــه گــردآوری و تحریــر مطالــب  ــی فــراوان و تــاش بســیار ب ــا همدل ــه کــه ب در اینجــا لازم میدانیــم کــه قــدردان زحمــات  هیئــت تحریری
ــد، باشــیم پرداختن

و همچنین از همکارانمان که در ویراست و طراحی ما را یاری نمودند کمال تشکر را به جا آوریم.
در آخر از استاد مشاور گرامی نشریه، دکتر نوروزی، سپاسگزاریم که در این فصلنامه هم در کنار ما بودند.

بــرای ســخن پایانــی، گــروه صفــر و یــک امیــد دارد در آینــده بــا تــاش و همــکاری ســایر دانشــجویان شــاهد ادامــه یافتــن و انتشــار شــماره 
هــای بیش‌تــری از ایــن نشــریه باشــد.

با احترام

سردبیران عارفه اخگری و سادنه صادقی

سخن سردبیر



۷ صفر و یک۶

アニメタイムアニメタイム
ــر  ــن تصوی ــت، و همچنی ــاورس نیس ــول مت ــار SAO( محص ــه اختص  Sword Art Online )ب
 SAO  ،ــوض ــت. در ع ــرد نیس ــد ک ــار خواه ــا رفت ــبیه ی ــاورس روزی ش ــه مت ــی از آنچ دقیق
یــک رمــان ســبک اســت کــه توســط ریکــی کاواهــارا نوشــته شــده اســت، بــه انیمــه تبدیــل 
ــه بررســی ایــن موضــوع  ــازی RPG تبدیــل شــده اســت کــه ب ــه یــک ب شــده و در نهایــت ب
می‌پــردازد کــه چگونــه فنــاوری پیشــرفته متــاورس می‌توانــد بــه ســمت تکــرار احساســات 

ــذارد. ــر بگ ــریت تأثی ــت بش ــر سرنوش ــد و  ب ــازی برس ــای مج ــی در واقعیت‌ه ــای واقع دنی
بــرای کمــی پیش‌زمینــه، خــط داســتانی SAO در توکیــوی تخیلــی روایــت می‌شــود کــه در آن 
ــر  ــه کــه تمــام تجربیــات دنیــوی و فرات ــازی واقعیــت مجــازی فوق‌العــاده واقع‌گرایان یــک ب
ــان  ــود( ناگه ــناخته می‌ش ــوان full-dive VR ش ــه عن ــه ب ــدی ک ــد )فرآین ــرار می‌کن از آن را تک
10000 بازیکــن را بــه دام می‌انــدازد. ایــن بازیکنــان در یــک پلتفــرم متــاورس وجــود دارنــد کــه 
کامــاً واقعیــت را بــه تصویــر می‌کشــد و حتــی از محدودیت‌هــای واقعــی زندگــی‌ای بــه نــام 
WorldSeed فراتــر مــی‌رود. بازیکنــان بــا اتصــال بــه هدســت‌های واقعیــت مجــازی بســیار 
 WorldSeed کــه مســتقیماً بــه مغزشــان متصــل اســت، بــه NerveGear پیشــرفته بــه نــام
دسترســی پیــدا می‌کننــد و بــه آن‌هــا کمــک می‌کنــد تــا بدن‌هــای مجــازی آواتارهایشــان را 

کنتــرل کننــد.
ــن  ــت. ای ــمت اس ــر از 100 قس ــل و بیش‌ت ــن Sword Art Online در 3 فص ــش انیمیش نمای
ــن  ــی و چندی ــی واقع ــه در زندگ ــد ک ــاق می‌افت ــو اتف ــف توکی ــای مختل ــش در بخش‌ه نمای

دنیــای واقعیــت مجــازی در حــال اجــرا هســتند.
SAO مرجــع بســیار خوبــی بــرای متــاورس اســت، اگرچــه بســیار پیشــرفته تــر از متاورســی 
اســت کــه احتمــالاً در آینــده نزدیــک در دســترس عمــوم قــرار مــی گیــرد. ایــن انیمــه دنیایــی 
از امکانــات ذهنــی را بــرای فــردی بــا تخیــل کنجــکاو ایجــاد مــی کنــد کــه ممکــن اســت الهــام 

بخــش فنــاوری هــای آن بــرای توســعه بیشــتر در دنیــای واقعــی باشــد.
در انیمــه SAO فنــاوری هــای بســار پیشــرفته ای نمایــش داده می‌شــود کــه ذهــن مــا را بــه 

ایــن ســوال ســوق میدهــد کــه آیــا در آینــده متــاورس مــا هــم بــه ایــن شــکل درمی‌آیــد؟

س :(
ور

متــا
چیــوا 

کنی
	

:SAO شناخته شده در VR کنسول های
Large scale amusement park machine 	•

NerveGear 	•
AmuSphere 	•

)provisional( 2 AmuSphere 	•
Medicuboid 	•

Brain Implant Chip 	•
Soul Translator 	•

)Neuro Linker)Accel World crossover 	•
چندتا از جذاب‌ترین این دستگاه‌ها را در صفحه بعدی شرح داده‌ایم:

NerveGear
(ナーヴギア)

 FullDive دســتگاه  یــک   )NerveGear(
نســل دوم اســت که توســط Argus ســاخته شده 

اســت. ایــن فقــط یــک رابــط دارد کــه کل ســر و صورت 
بازیکــن را پوشــش مــی دهــد. بــا هدایــت ســیگنال هایــی 

کــه مغــز بــه بــدن مــی فرســتد و امــواج خــود را بــرای تحریــک 
حــواس پنــج گانــه ارســال مــی کنــد، هوشــیاری بازیکــن را کامــاً 

ــن  ــه خــود و همچنی ــری مخصــوص ب ــع بات ــد. منب ــرل مــی کن کنت
فرســتنده مایکروویــو الکترومغناطیســی بــا فرکانــس بــالا دارد. 
پــازل هــا، بــازی هــای مرتبــط بــا آمــوزش یــا بــازی هــای محیطــی 
بــرای اولیــن بــار بــرای NerveGear تولیــد شــدند. بنابرایــن، 
ــا  ــه گیمره ــرای هم ــزرگ ب ــان ب ــک هیج Sword Art Online ی

بــود. ایــن طــرح 10000 بازیکــن را در طــول راه انــدازی رســمی 
ــت.  ــه دام انداخ ــر 2022 ب Sword Art Online در نوامب

ایــن اولیــن فنــاوری واقعیــت مجــازی اســت کــه بــه 
صــورت انبــوه تولیــد شــده اســت.

Soul 
T r a n s l a t o r

(ソウル・トランスレーター ) 
ــت  ــارم اس ــل چه ــین FullDive نس ــک ماش ی

کــه توســط هیــگا تاکــرو در Rath اختــراع شــد. 
برخــاف مــدل هــای قبلــی خــود، ایــن دســتگاه بــه مغــز 

کاربــر متصــل نمــی شــود، بلکــه بــه  )Fluctlight یعنــی 
روح یــا آگاهــی( کاربــر متصــل مــی شــود. ایــن دســتگاه 

بــرای اســتفاده درپــروژه Alicization بــرای ایجــاد یــک هــوش 
مصنوعــی بســیار ســازگار بــا کپــی کــردن Fluctlight یــک انســان 
ســاخته شــده اســت. ایــن دســتگاه همچنیــن دارای عملکــردی به 
نــام شــتاب نــور FLA اســت کــه بــه دســتگاه اجــازه مــی دهــد 
ــر را شــتاب دهــد،  ــا »ســیگنال کنتــرل ســاعت فکــری« کارب ت

ــریع‌تر  ــر س ــون براب ــج میلی ــا پن ــر را ت ــان کارب ــن زم بنابرای
ــاوه  ــد.  ع ــی ده ــتاب م ــی ش ــای واقع ــان در دنی از زم

 Soul ــط ــده توس ــازی ارائه‌ش ــای مج ــن، دنی ــر ای ب
Translator جهــان را از طریــق حافظه‌هــا 

نمایــش می‌دهــد.

AmuSphere
(アミュスフィア) 

شــده  اصــاح  نســخه   ،AmuSphere
NerveGear، یــک دســتگاه FullDive نســل دوم 

ــعه  ــرکت RECT Progress توس ــط ش ــه توس ــت ک اس
ــاح  ــه ای اص ــه گون ــتم ب ــن سیس ــت. ای ــده اس داده ش

شــده اســت کــه بــا تغییــر فرســتنده مایکروویــو ایمــن تــر از 
ــن طراحــی AmuSphere دارای  ــی خــود باشــد. در ای نســل قبل
حســگرهای مختلفــی اســت کــه بــه طــور مــداوم فشــار خــون و 
ــدن  ــادی ش ــورت غیرع ــد و در ص ــرل می‌کنن ــزی را کنت ــواج مغ ام
عــاوه  می‌کننــد.  تحریــک  را  ویژگی‌هایــی  فــرد،  وضعیــت 
ــل  ــور کام ــه ط ــد NerveGear ب ــن، AmuSphere، مانن ــر ای ب
ــی  ــن برخ ــد، بنابرای ــدود نمی‌کن ــدن را مس ــیگنال‌های ب س

از بازیکنــان ممکــن اســت بــرای اتاق‌هــای تخصصــی 
طراحــی شــده هزینــه اضافــی بپردازنــد تــا بــا حــذف 

صداهــا و احساســات بیــرون دنیــای مجــازی 
واقعی‌تــری را تجربــه کننــد

四四五五

ــوه  ــورد نح ــردن در م ــر ک ــرای فک ــول ب ــرگرم‌کننده و غیرمعم ــی س Sword Art Online+ مرجع
ــن  ــت. ای ــه آن اس ــیدن ب ــان رس ــراوان آن در زم ــرات ف ــاورس و تأثی ــا مت ــه ب ــورد جامع برخ
انیمــه بینشــی از جنبه‌هــای روان‌شــناختی بازی‌هــای واقعیــت مجــازی بــر روی روان انســان 

و پیامدهــای جامعه‌شــناختی آن را ارائــه می‌کنــد.
ریکــی کاواهــارا Sword Art Online را نوشــت تــا نشــان دهــد کــه بــازی آنلایــن یــک بیمــاری 
ــف  ــرای کش ــت ب ــی اس ــه راه ــت، بلک ــی نیس ــی واقع ــرار از زندگ ــک ف ــط ی ــا فق ــی ی اجتماع
بیشــتر در مــورد زندگــی نســبت بــه آنچــه کــه در حــال حاضــر از طریــق دنیــای واقعــی بــه آن 

ــه  ــول س ــم. در ط ــده ای ــدود ش مح
فصــل، طرفــداران دنیــای Aincrad و 
آن‌هایــی کــه آن را دنبــال می‌کردنــد، 
و  دســتورالعمل‌ها  قوانیــن، 
کــه  منحصربه‌فــردی  هنجارهــای 
و  شــده‌اند  وضــع  فصــل  هــر  در 
ــا در  ــا بق ــه ب ــی ک ــای ظریف تفاوت‌ه
ــد را  ــود می‌آم ــه وج ــرایط ب ــن ش ای

ــای  ــناک و گروه‌ه ــای ترس ــاده، هیولاه ــارق الع ــطایی خ ــرون وس ــای ق ــاح ه ــان س ــن می ــد. در ای ــاد گرفتن ی
قدرتمنــد، هــم بــرای بازیگــران SAO و هــم بــرای مــا اهمیــت بیشــتری دارنــد. دنیایــی شــبیه بــه زندگــی و در 
ــده خواهــد آمــد،  ــوز دور از ذهــن اســت امــا پیامدهــای آن چــه در آین ــد SAO هن عیــن حــال ســاختگی مانن
هنــوز هــم بــه طــور ملایمــی امــروز قابــل احســاس اســت. بــا ایــن حــال، برخــی از مــردم بــه جــای تــرس از ظهور 
فنــاوری واقعیــت مجــازی، نمی‌تواننــد منتظــر بماننــد تــا در یــک بــازی میزبانــی شــده بــر روی یــک پلــت فــرم 

ــد. ــرا درای ــه اج ــز ب غیرمتمرک

به قلم عارفه اخگری

Spoiler Alert

کنیچیوا متاورس



۸۹ صفر و یک

what the 

M E T A V E R S E ?
توضیح کلی درباره متاورس

متاورس در واقع ترکیبی از دنیای مجازی و دنیای فیزیکی می باشد.
نزدیکترین واژه برای توصیف متاورس ترکیب واقعیت مجازی هست‌.

متــاورس را مــی تــوان یــک فضــای مشــترک مجــازی کــه از ترکیــب واقعیــت فیزیکــی بازی‌هــای آنلایــن واقعیت‌هــای افــزوده واقعیــت مجــازی و ارزهــای 
دیجیتــال حاصــل مــی شــود دانســت.

منظورازرشــد تکنولــوژی ایــن اســت کــه قابلیت‌هایــی بــه آن اضافــه شــود کــه زندگــی انســان‌را ســاده‌تر و پیشــرفته‌تر ســازد و در نتیجــه از متــاورس کــه 
معنــای لغــوی آن مــاورای دنیــا هســت انتظــار مــی رود کــه ویژگی‌هایــی را بــه دنیــا اضافــه می‌کنــد کــه زندگــی بشــری را متحــول ســازد.

ــا  ــت صفحه‌هــای گوشــی ی ــا اینترن ــا ب ــای امــروزی وســیله‌ی ارتباطــی م ــه در دنی ــرد ک ــوان اشــاره ک ــن موضــوع مــی ت ــاره‌ی ای ــر درب ــح کامل‌ت ــرای توضی ب
مانیتورهــا هســتند ولــی بــا وجــود متــاورس، شــاید یــک زندگــی جدیــد در دنیــای مجــازی منتظــر مــا باشــد. دنیایــی کــه دیگــر محدودیت‌هــای ایــن دنیــا 

را نــدارد.

متاورس را می توان یک فضای 
مشترک مجازی که از ترکیب 

واقعیت فیزیکی بازی‌های آنلاین 
واقعیت‌های افزوده واقعیت مجازی 
و ارزهای دیجیتال حاصل می شود 

دانست.

مفاهیم کلیدی در متاورس

اگــر بخوایــم بیشــتر درمــورد پــروژه‌ی متــاورس و واقعیــت افــزوده اطلاعــات 
کســب کنیم،بهتراســت کــه بــا ســه مفهــوم کلیــدی آن آشــنا بشــیم: 

• 	)presence( حضور
• 	 )Interoperability( تعامل پذیری
• 	)Standardization( استاندارد سازی

حضور:

حضور یا presence عبارت است از احساس بودن در فضای واقعیت مجازی به شکل
 واقعی، ملموس و در کنار سایر افراد.

 نتایــج چنــد دهــه تحقیــق نشــان می‌دهــد کــه کیفیــت تعامــات آنلایــن بــا ایجــاد حــس حضورواقعــی درایــن فضــا رابطــه مســتقیم دارد. ایــن حــس 
ــد، ایجــاد می‌شــود. ــرار می‌گیرن ــه روی ســر ق ــل نمایشــگرهایی ک ــق فناوری‌هــای واقعیــت مجــازی مث حضــور از طری

تعامل‌پذیری:

 مفهــوم کلیــدی دوم،یعنــی تعامل‌پذیــری در ارتبــاط بــا متــاورس تعامل‌پذیری 
می‌باشــد. 

حالا مفهوم تعامل پذیری در متاورس چیه؟ 
ــاورس  ــا در مت ــه م ــن معناســت ک ــه ای ــت مجــازی ب ــری در واقعی تعامل‌پذی
می‌توانیــم از مقصــدی بــه مقصــد دیگــر بریــم، درحالــی ‌کــه تمــام دارایی‌هــا 
و عناصــر دیجیتالــی خــود، اعــم از آواتــار و آیتم‌هــای مجــازی جمــع‌آوری‌ 
شــده رو بــه همــراه داریــم. مثــاً می‌توانیــد پوســته اســلحه‌ای رو کــه در بــازی 
کانتراســترایک خریــداری کرده‌ایــد، در بــازی فــورت نایــت اســتفاده کنیــد یــا از 
طریــق فیســبوک و بقیــه رســانه‌های‌اجتماعی )Social media( بــه دوســتان 
ــی  ــا حت ــگ ی ــت لی ــازی راک ــه در ب ــی ماشــینی  ک ــا حت ــد؛ ی ــه دهی خــود هدی

وب‌ســایت پورشــه طراحــی کــرده در بــازی روبلاکــس مســابقه بدیــد.
استاندارد‌سازی:

 ایــن مفهــوم قابلیــت تعامل‌پذیــری بیــن پلتفرم‌هــا و ســرویس‌های مختلــف 
ــرای  ــه ب ــد، اســتانداردهایی ک ــاورس را ممکــن می‌کن در سرتاســر شــبکه‌ی مت
متــاورس درنظــر گرفتــه شــده، اســتفاده‌ی گســترده از آن را در سرتاســر دنیــا 

ــد. ممکــن می‌کن

What the METAVERSE

متاورس از دیدگاه های مختلف

روانشناسی:
<<فیل رید>>، استاد دانشگاه سوانسی، می‌گوید:

ــه  ــت، چنیــن محیطــی ممکــن اســت ب ــن حال در بهتری
عنــوان یک»پناهــگاه امــن« موقــت، بــرای کســانی کــه 
علائــم مشــابه اســکیزوفرنی دارنــد باشــد. اینکــه آیــا ایــن 
متــاورس را بــه فضایــی امــن بــرای افــراد دیگــر تبدیــل 
می‌کنــد یــا خیــر، بایــد مشــخص شــود. در بدتریــن 
ــای  ــن دنی ــه ورشــدن در ای ــن اســت غوط ــت، ممک حال
دیجیتــال، احتمــال جــدا شــدن از دنیــای واقعــی را 
افزایــش دهــد و درنتیجــه، علائــم روان پریشــی ایجــاد 

کنــد.
کــه ایــن یــک عیــب بــزرگ اســت، زیــرا افــراد از واقعیــت 

خــود فاصلــه می‌گیرنــد و آثــار مخربــی دارد .
امکانــات  می‌توانــد  متــاورس  دیگــر،   طرفــی  از  امــا 
بســیارخوبی بــرای درمــان برخــی از اختــالات فراهــم 
کنــد. بــه عنــوان مثــال، اختــال اســترس پــس از ســانحه 
ــی از زندگــی خــود،  ــر 1 در مقطع )PTSD( از هــر 13 نف
بدلیــل یــک اتفــاق آســیب‌زننده )ماننــد جنــگ، تجــاوز و 
تصــادف( دچــار اختــال اســترس پــس از ســانحه شــده 

اســت. برخــاف باورعمــوم کــه معتقدنــد ایــن اختــال تنهــا در جانبــازان و 
افــراد حاضــر در جنــگ وجــود دارد، بایــد گفــت ایــن اختــال در کل جمعیــت 
رایــج اســت و آمــار آن روز بــه روز در حــال افزایــش اســت. بــه عنــوان مثــال 
ــداد  ــک روی ــد ی ــد مانن ــان و پزشــکی می‌توان ــرای کادر درم ــا ب ــی کرون پاندم

آســیب‌زا عمــل کنــد و موجــب ابتــا بــه ایــن اختــال شــود.
یکــی از روش‌هــای درمانــی، قــرار گرفتــن در یــک محیــط شــبیه ســازی شــده 
ــا علائــم خــود مقابلــه کــرده و  ایمــن و کنترل‌شــده اســت تــا فــرد بتوانــد ب
آن‌را مدیریــت کنــد. بــه همین‌علــت، متــاورس و محیــط آن می‌توانــد یــک 
روش خــوب بــرای قــرار گرفتــن در معــرض محیــط شــبیه ســازی شــده باشــد. 
همچنیــن متــاورس و واقعیــت مجــازی، یــک راه حــل درمانــی رایــج بــرای 
بهبــود فوبیاهــا اســت. چــرا کــه از طریــق واقعیــت مجــازی می‌تــوان فــرد را 
ــا فــرد، علائــم و  در معــرض محرکــی کــه می‌ترســد قــرار داد و کمــک کــرد ت

اضطــراب خــود را مدیریــت و کنتــرل کنــد.
در نتیجه مهم ترین اصل تعادل در مواجه با متاورس است.

 فلسفی:
مایــل بــه خلــق، یکــی از ویژگی‌هــای اساســی انسان‌هاســت کــه آن‌هــا را 
ــخ بشــریت  ــول تاری ــل، در ط ــن تمای ــد. ای ــایر موجــودات جــدا می‌کن از س
وجــود داشــته و منجــر بــه ایجــاد ابزارهــا و فناوری‌هــای جدیــد شــده 
اســت. ابزارهــای جدیــد ســاخته شــده نیــز بــه نوبــه خــود منجــر بــه ایجــاد 
فرهنگ‌هــای جدیــد و تغییــرات اساســی در زندگــی بشــر شــده‌اند. متــاورس 
ــه انســان‌ها  ــه ب ــه‌ای در نظــر گرفــت ک ــده خلاقلان ــوان ای ــه عن ــوان ب را می‌ت
ــد  ــع، بتوانن ــع برخــی از محدودیت‌هــای فضــا و مناب ــا رف اجــازه می‌دهــد ب
بیشــتر از گذشــته در فعالیت‌هــای دلخــواه خــود شــرکت داشــته باشــند.

انسان شناسی:
ــه  ــرادی ک ــای واقعــی شــبیه اســت. اف ــه دنی ــات ب ــاورس از بســیاری جه مت
وارد ایــن فضــا می‌شــوند، شــهروند نامیــده می‌شــوند و ماننــد دنیــای 
واقعــی، درآن زندگــی و کار می‌کننــد. چیــزی کــه شــبکه اجتماعــی متــاورس 
را از زندگــی واقعــی متمایــز می‌کنــد، ایــن اســت کــه امیــد بــه زندگــی یــک 
شــهروند در ایــن فضــا بســیار بیشــتر از امیــد بــه زندگــی آن بــر روی زمیــن 
اســت. انســان به‌طــور متوســط صــد ســال عمــر می‌کنــد، ولــی آواتــار 

متــاورس عمــری بســیار طولانی‌تــر از عمــر انســان دارد.
ــد  ــده در بع ــی پیچی ــاهد تغییرات ــه ش ــود ک ــی ش ــبب م ــوع س ــن موض  ای

اجتماعــی و فــردی باشــیم.

اجتماعی:
دنیــای امــروز، جهــان ســه بعــدی یــا همــان »متــاورس« اســت، دنیایــی کــه 
سراســر اینترنــت و فضــای مجــازی، همــه امکانــات و دسترســی‌ها مجــازی 
شــده اســت، آدم‌هــا هــم مجــازی هســتند. عــده‌ای بــر ایــن باورنــد کــه 
فضــای مجــازی همــه دسترســی‌ها را راحــت کــرده اســت، امکانــات بــه 
راحتــی در دســترس قــرار می‌گیــرد، هزینه‌هــا کاهــش یافتــه و وقــت و 
انــرژی انســان‌ها نیــز بــه هــدر نمــی‌رود در عیــن حــال عــده‌ای نیــز معتقدنــد 
کــه ایــن فضــا، دوســتی‌ها را کاهــش داده، تعامــات ضعیف‌ترشــده و فضــا 
ــان  ــی از آن گریب ــیب‌های ناش ــه و آس ــهیل یافت ــی تس ــم اینترنت ــرای جرائ ب

ــه اســت. ــان را گرفت ــودکان و نوجوان ک

به قلم مینا کامروافر، مبینا لالانی، سما مرادی
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نمی‌توان گفت ایده متاورس ایده ای جدید و تازه است.
 بــا نــگاه بــه گذشــته درمی‌یابیــم خواســته بشــر همیشــه ایــن بــوده تــا فراتــر از آن چیــزی کــه هســت زندگــی کنــد؛ بــرای مثــال آرزوی پــرواز و آرزو هــای دیگــر 
کــه همــواره در بشــر بــه شــل و نمــود هــای مختلــف وجــود داشــته اســت. پــس بــا توجــه بــه واژه  شناســی می تــوان گفــت پایــه و اســاس ایــن ایــده در 

قدیــم هــم وجــود داشــته اســت ولــی بــه ایــن شــل و شــمایل تعریــف نشــده بــوده.
حــال بــه بررســی ایــده  متــاورس امــروزی می پردازیــم و بــاز هــم بــا توجــه بــه رونــد پــی خواهیــم بــرد کــه مــا همیشــه بــه دنبــال متــاورس بودیــم ولــی 

عنــوان  ایــن  بــه  را  آن 
 . ختیم نمی‌شــنا

بیاییــد نگاهــی بــه برخــی 
از نقــاط کلیــدی و عطــف 
کــه  بیاندازیــم  تاریخــی 
فنــاوری  توســعه  بــا 
بــه   3.0 وب  پیشــرفته 
مــا  امــروزی  جایــگاه 

اند. رســیده 
همه چیز در ســال 1838 
کــه  زمانــی  شــد،  آغــاز 
دانشــمند >>ســر چارلــز 
مفهــوم  ویتســتون<< 
را  دوچشــمی«  »دیــد 
ترســیم کــرد، جایــی کــه 
شــما دو تصویــر - یکــی 
بــرای هــر چشــم - را بــرای 
ــر ســه  ایجــاد یــک تصوی
بعــدی ترکیــب می کنیــد.

ایــن مفهــوم منجــر بــه 

توســعه استریوســکوپ‌ها شــد، فنــاوری کــه در آن از توهــم عمــق بــرای 
ــه  ــی اســت ک ــان مفهوم ــن هم ــد. ای ــر اســتفاده می‌کنی ــک تصوی ــاد ی ایج

امــروزه در هدســت هــای VR مــدرن اســتفاده می شــود.
می‌تــوان گفــت تــا اینجــای کار پایــه و اســاس متــاورس بنــا شــد و ایــده آن 

در ذهن هــا جرقــه خــورد.
ــود؛ در  ــن نقطــه ب ــد از ای ــه از آن حــرف می‌زنن ــه هم ــی ک ــا شــروع واقع ام
ــام »ســقوط  ــه ن ــی ب ــل استیونســن<< کتاب ــه >>نی ــی ک ــادی زمان 1992 می
ــرای نجــات  ــل کالا ب ــده تحوی ــن داســتان دو رانن ــرد. در ای ــرف« منتشــر ک ب
خــود از یــک ویــران شــهر ســرمایه داری بــه دنیــای متــاورس ســفر می‌کننــد. 
ایــن نویســنده در ایــن کتــاب بــرای اولین بــار بــا مفاهیمــی مثــل متــاورس 
ــای  ــه دنی ــد ب ــه ســال ها بع ــرد ک ــا را آشــنا ک ــب داســتان م ــار در غال و آوات
دیجیتــال راه پیــدا کــرد. مدت هــا بعــد نویســنده کتــاب »بازیکــن شــماره یــک 
ــال  ــی انســان در س ــت زندگ ــه واقعی ــن<< ب ــی >>ارنســت کلای ــاده« یعن آم

2044 پرداخــت. در ایــن کتــاب روایــت شــده انســان ها می‌تواننــد زندگــی 
مشــقت بــاری کــه در دنیــای واقعــی دارنــد را بــا زندگــی واقعــی خــود جابجــا 
کــرده و بــه حیاتشــان ادامــه دهنــد. همچنیــن ایــده متــاورس در فیلــم هــای 

علمــی تخیلــی ماننــد »ماتریکــس« و »آواتــار« هــم مطــرح شــده بــود.

ــاده - سقوط برف - نیل استیونسن ــک آم بازیکــن شــماره ی
ــن ارنســت کلای

!?Web1, Web2, WEB3  به قلم ریحانه محمدزاده و عسل بیگدلی
ــر متمرکــز و تمرکــز زدایــی در مــورد اینترنــت را بررســی  ــد واژه غی ابتــدا بای

کنیــم: 

تمرکززدایــی بــه ایــن معنــی اســت کــه اینترنــت توســط بســیاری کنتــرل 
ــا ســازمانی نیســت.  ــا کنتــرل هیــچ شــرکت ی می‌شــود و تحــت مالکیــت ی
ــرای تبــادل اطلاعــات از طریــق پروتکل‌هــای  ــه ب در عــوض، میلیون‌هــا رایان

شــبکه بــاز بــه یکدیگــر متصــل شــده‌اند.
 هیــچ بازیگــری نمی‌توانــد مالــک آن باشــد، آن را کنتــرل کنــد یــا آن را بــرای 
ــتم  ــن سیس ــی وب بزرگ‌تری ــبکه جهان ــت و ش ــد. اینترن ــوش کن ــه خام هم

ارتباطــی غیــر متمرکــزی هســتند کــه بشــر تــا بــه حــال دیده‌اســت. 
ــا  ــت ســروری، در اینجــا ب ــر خــاف سیســتم کلاین ــه ب ــب اینجاســت ک جال
افزایــش تعــداد افــراد، شــبکه ضعیــف نمی‌شــود و یــا اصطلاحــا ســرور 
ــدارد و  ــود ن ــزی وج ــرور متمرک ــون اولا س ــود، چ ــارج نمی‌ش ــترس خ از دس
فایل‌هــا در کامپیوترهــای مــردم در سراســر دنیــا قــرار دارد )یعنــی غیــر 
متمرکــز اســت( و اعضــای آن هســتند کــه روی ایــن شــبکه نظــارت و کنتــرل 
دارنــد. ثانیــا بــا افزایــش افــراد ایــن شــبکه قــوی تــر می‌شــود، زیــرا تعــداد 
ســرویس گیرنده‌هــا کــه خودشــان ســرویس دهنــده هــم هســتند افزایــش 
ــه  ــه اعضــای آن وابسته‌اســت کــه ب ــد. عمــا حیــات ایــن سیســتم ب می‌یاب

ــد. ــر در ارتباطن ــا یکدیگ ــا »Peer To Peer« ب ــه همت ــا ب صــورت همت
اولیــن محصــول معــروف غیــر متمرکــز را می‌تــوان بیــت تورنــت )یــک 
پروتــل ارتباطــی بــرای اشــتراک‌گذاری فایــل همتــا بــه همتــا  اســت کــه بــه 
کاربــران امــکان می‌دهــد داده‌هــا و فایــل الکترونیکــی را از طریــق اینترنــت 

بــه صــورت غیرمتمرکــز توزیــع کننــد( دانســت، پروتکلــی کــه در آن همــه‌ی 
افــراد هــم ســرویس گیرنــده انــد و هــم ســرویس دهنــده. ایــن پلتفــرم 
قابلیــت دانلــود و آپلــود فایــل را بــرای شــما ایجــاد می‌کنــد، طبــق ایــن 
ــک  ــه ی ــد ب ــد می‌توان ــود کن ــد دانل ــی را می‌خواه ــردی فیلم ــر ف ــل اگ پروت
فــرد در هــر نقطــه‌ای از جهــان کــه ایــن فیلــم را دارد متصــل شــود و آن را 
دانلــود کنــد. همزمــان کــه دانلــود در حــال انجــام اســت آن فایــل می‌توانــد 
آپلــود ‌شــود و افــراد دیگــر نیــز می‌تواننــد آن فایــل را از شــما بگیرنــد و 
دانلــود کننــد، یعنــی شــما در اینجــا عــاوه بــر اینکــه فیلــم را دانلــود می‌کنیــد 
و سرویســی دریافــت می‌کنیــد، آن فایــل را آپلــود می‌کنیــد و بــه بقیــه 

ســرویس می‌دهیــد. 
ــز و وب ۳ اشــاره  ــر مترک ــی غی ــه سیســتم مال ــوان ب ــن راســتا می‌ت در همی

کــرد:

تمرکززدایی به این معنی تمرکززدایی به این معنی 
است که اینترنت توسط است که اینترنت توسط 
بسیاری کنترل می‌شود و بسیاری کنترل می‌شود و 

تحت مالکیت یا کنترل هیچ تحت مالکیت یا کنترل هیچ 
شرکت یا سازمانی نیست. شرکت یا سازمانی نیست. 

 :DEFI/سیستم مالی غیر مترکز

مالــی  امــور  معنــی  بــه   DEFI

محصــولات  ارائــه  یــا  غیرمتمرکــز 

ــز اســت.  ــه صــورت غیرمتمرک ــی ب مال

غیرمتمرکــز  مالــی  محصــولات  ایــن 

روی یــک شــبکه بلاکچیــن راه‌انــدازی 

می‌شــوند. بیــت کویــن یــک پــول 

غیرمتمرکــز اســت کــه روی شــبکه 

راه‌انــدازی  کویــن  بیــت  بلاکچیــن 

ــول  ــک محص ــر ی ــالا اگ ــت. ح شده‌اس

مالــی را بــر روی یــک شــبکه بلاکچیــن 

اپلیکیشــن  یــک  کنیــم،  راه‌انــدازی 

کرده‌ا‌یــم.  ایجــاد  غیرمتمرکــز 

ــی در  ــول مال ــک محص ــه ی ــرای ارائ ب

سیســتم اقتصــادی ســنتی بــه یــک 

ــاج  ــک احتی ــد بان ــز مانن ــاد متمرک نه

سیســتم  در  وام  دریافــت  داریــم. 

مالــی ســنتی، بــدون حضــور بانــک 

امــا  بــود.  نخواهــد  امکان‌پذیــر 

نیــازی  غیرمتمرکــز  اپلیکیشــن‌های 

ندارنــد.  متمرکــز  نهــاد  یــک  بــه 

همــواره  کاربــران  دارایــی  کنــرل 

بــر عهــده آنهاســت و کدهــا تمــام 

جزئیــات را پیــاده ســازی می‌کننــد. 

از ایــن رو، هزینه‌هــای مربــوط بــه 

ــولات  ــن محص ــدازی ای ــاد و راه‌ان ایج

مالــی کاهــش خواهــد یافــت. ایــن 

محصــول مالــی بــر بســر یــک شــبکه 

در  می‌شــوند.  راه‌انــدازی  بلاکچیــن 

یــک بانــک، تمــام اطلاعــات مشــریان 

ــا در سرورهــای  و ریزتراکنش‌هــای آنه

در  امــا  می‌شــوند.  ذخیــره  بانــک 

فایننــس غیرمتمرکــز، تمــام اطلاعات در 

یــک شــبکه بلاکچیــن ذخیــره شــده و 

میــان هــزاران شــبکه توزیــع می‌شــود. 

دســتکاری و تغییــر ایــن اطلاعــات کار 

بســیار دشــواری اســت و هــر چــه 

ــر  ــد، تغیی ــر باش ــا بیش ــداد نوده تع

پیچیده‌تــر خواهــد شــد. اطلاعــات 

اپلیکیشــن‌های غیرمتمرکــز در واقــع 

ــر  ــذا ه ــرارداد هوشــمند هســتند. ل ق

شــبکه‌ای کــه بســری بــرای ایجــاد 

کــرده  ایجــاد  هوشــمند  قــرارداد 

یــک  ایجــاد  زیرســاخت  می‌توانــد 

اپلیکیشــن غیرمتمرکــز باشــد. اتریــوم، 

به قلم فاطمه ناظمی، درسا یعقوب زاده و ریحانه محمدزاده

web1, web2... WEB3‌?!



۱۲۱۳ صفر و یک

ــن  ــا، اپلیکیش ــتفاده از آنه ــا اس ــوان ب ــه می‌ت ــتند ک ــبکه‌هایی هس ــی از ش ــن برخ ــارت چی ــس اس ــکادات، باینن ــد، پول ــتلار، الگوران ــزوس، اس ــبکه ت ــرون، ش ــاس، ت ای

غیرمتمرکــز را راه‌انــدازی کــرد. امــا عمــده محصــولات امــور مالــی غیرمتمرکــز روی شــبکه اتریــوم راه‌انــدازی شــده‌اند. بــه عبارتــی هــم اکنــون بیــش از ۵۶۰ اپلیکیشــن 

غیرمتمرکــز در بســر شــبکه اتریــوم قــرار دارد. از محصــولات امــور مالــی می‌تــوان بــه وام گرفــن /دادن، خدمــات پولــی بانکــی، صرافــی و. . . اشــاره کــرد.

     وب ۳: 

نگاهــی بــه تاریخچــه اینترنــت نشــان می‌دهــد 
ســمت  بــه  حرکــت  حــال  در  اینترنــت،  کــه 
هوشــمندتر شــدن اســت. اگــر چــه در ابتــدا 
داده‌هــا بــه صــورت ایســتا بــه کاربــران ارائــه 
زمــان  مــدت  از گذشــت  پــس  امــا  می‌شــد، 
ــه  ــا آن داده‌هــا ب ــران توانســتند ب کوتاهــی، کارب
صــورت پویــا در تعامــل باشــند. در حــال حاضــر 
تمــام ایــن داده‌هــا توســط الگوریتم‌هــا بــرای 
ــا وب  ــنایی بیشــتر ب ــر و آش ــه کارب ــود تجرب بهب

می‌شــوند.  اســتفاده 
هنــوز  چــه  اگــر   ،۳ وب  یــا  ســوم  نســل  وب 
در  می‌توانــد  امــا  اســت،  تکامــل  حــال  در 
بــاک  ماننــد  همتــا  بــه  همتــا  فناوری‌هــای 
واقعیــت  بــاز،  متــن  افزارهــای  نــرم  چیــن، 
ــورد  ــت اشــیا )IOT( ، م ــی اینترن مجــازی و حت
بــه  اســتفاده قــرار بگیــرد. اگرچــه هیچ‌کــس 
ــا  ــه نســل ســوم وب دقیق ــد ک درســتی نمی‌دان
می‌تــوان  امــا  داشــت،  خواهــد  شــکلی  چــه 
گفــت وب ۳ آمده‌اســت تــا فضــای اینترنــت 
ــد. در  ــل کن ــزرگ تبدی ــگاه داده ب ــک پای ــه ی را ب
ــه بعــدی تکامــل وب اســت  ــع وب ۳ مرحل واق
کــه اینترنــت را هوشــمندتر می‌کنــد یــا اطلاعــات 
را بــا هوشــی مشــابه انســان از طریــق قــدرت 
سیســتم‌های هــوش مصنوعــی و گرافیــک ســه 

می‌کنــد.  پــردازش  بعــدی 
بــا توجــه بــه ایــن کــه هنــوز بســیار زود اســت که 
ــت  ــا قاطعی ــب وب ۳ ب ــا و معای ــورد مزای در م
ــارز  ــای ب ــا برخــی از ویژگی‌ه ــم، ام ــت کنی صحب

ــد از:  آن عبارتن
- عدم نیاز به نهاد 
مرکزی کنترل کننده

- حفظ مالکیت 
اطلاعات کاربران

- اجرای برنامه‌ها بر 
روی تمام دستگاه‌ها

- رفع نیاز کاربران 
در سریع‌‌ترین زمان 

ممکن
- کاهش هک و 
سرقت اطلاعات 

کاربران

     جایگاه ارزهای دیجیتال در وب ۳: 

 یکــی از مفاهیــم کلیــدی در توســعه وب ۳، 
بلاکچیــن  توزیع‌پذیــر  و  غیرمتمرکــز  شــبکه 
ــه  ــن شــبکه‌ای اســت ک ــع، بلاچی اســت. در واق
امــکان ارتباطــات همتــا بــه همتــا یــا نظیــر 
بــه نظیــر »Peer to peer« را فراهــم می‌کنــد. 
می‌تــوان  شــبکه  ایــن  کمــک  بــه  همچنیــن 
اطلاعــات را به‌صــورت توزیــع شــده در اختیــار 
صــورت،  ایــن  در  داد.  قــرار  کاربــران  تمــام 
اطلاعــات از حالــت انحصــاری خــارج می‌شــوند 
و اســتفاده کاربــران از آن، حالــت دموکراتیــک 
اصلی‌‌تریــن  از  یکــی  بنابرایــن  می‌کنــد.  پیــدا 
شــبکه  بــه   ۳ وب  ایجــاد  زیرســاخت‌های 
غیرمتمرکــز  شــبکه‌های  دیگــر  و  بلاکچیــن 
در  ایــن  برمی‌گــردد.  بلاکچیــن  بــا  همتــراز 
حالــی اســت کــه شــبکه بلاکچیــن بــرای اولیــن 
بــار بــرای ایجــاد و توســعه ارزهــای دیجیتــال 
ــای  ــن ارزه ــت. بنابرای ــرار گرف ــتفاده ق ــورد اس م
دیجیتــال نیــز می‌تواننــد جایــگاه ویــژه‌ای در 

داشته‌باشــند.   ۳ وب  توســعه 
به‌طــور معمــول، از ارزهــای دیجیتــال جهــت 
نقــل و انتقــالات مالــی اســتفاده می‌شــود. حــالا 
ارزهــا می‌تواننــد همیــن  ایــن  نیــز  در وب ۳ 
کاربــرد را داشته‌باشــند. در ایــن شــبکه، افــرادی 
کــه در نگــه‌داری و ذخیــره داده‌هــا مشــارکت 
پــاداش  دیجیتــال  ارزهــای  داشته‌باشــند، 
ــرای پرداخــت هزینه‌هــا  ــن ب ــد. همچنی می‌گیرن
بــر بســتر وب ۳ نیــز می‌تــوان از ایــن ارزهــا 

ــرد. ــتفاده ک اس

     تمرکز زدایی )غیر متمرکز ( در متاورس:

در هســته  تمرکززدایــی  اینکــه  بــه  توجــه  بــا 
تجربــه  وعــده  دارد،  قــرار    ۳ وب  متــاورس 
کاربــری بهتــر، امنیــت و کنتــرل بــرای مصــرف 

اســت. آن  رشــد  عامــل  کننــدگان 
اینترنــت  بعــدی  تکــرار  متــاورس   اساســا  و 
اینترنــت  اینترنــت،  ماننــد  بنابرایــن،  اســت. 
2.0 نیــز بایــد یــک شــبکه غیرمتمرکــز باشــد. 
ــاد واحــدی باشــد.  ــچ نه ــه هی ــق ب ــد متعل نبای
ــا  ــه همت ــا ب ــبکه همت ــک ش ــد ی ــوض، بای در ع
ــاوری بــاک چیــن  ــع شــده باشــد کــه از فن توزی
بــرای حفــظ اجمــاع اســتفاده کنــد. ایــن بــدان 
معناســت کــه هیــچ مقــام مرکــزی نبایــد کنتــرل 

شــبکه را در دســت داشــته باشــد

گ
گگرداننده‌های بزر
گرداننده‌های بزر

به قلم مبینا لالانی، مبینا خیری و مینا کامروافر

متــاورس تبدیــل شــده بــه تــازه تریــن هــدف کلان بســیاری از غول‌هــای فنــاوری دنیــا. شــرکت اپیــک گیمــز ســازندۀ موتــور بــازی ســازی 
آن‌ریــل انجیــن و بــازی فورتنایــت، در‌حــال حاضــر متــاورس را بــه عنــوان هــدف رســمی و اعــام شــدۀ خــود تعییــن کــرده اســت. متــاورس 
همچنیــن انگیــزۀ فیســبوک بــوده اســت بــرای خریــد شــرکت بــا واقعیــت مجــازی آکیولــس وی‌آر و محصــولات تــازه معرفــی شــده‌ای چــون 
فضــای جلســه دنیــای مجــازی هورایــزن و پروژه‌هــای بســیار دیگــری مثــل عینک‌هــای واقعیــت افــزوده و ارتباطــات و رابط‌هــای مغــز بــه 
ماشــین. ده‌هــا میلیــارد دلاری کــه طــی دهــۀ پیــش رو قــرار اســت در صنعــت بازی‌هــای ابــری هزینــه شــود نیــز بــر ایــن بــاور اســتوار اســت 

کــه چنیــن فناوری‌هایــی اســاس دنیــای مجــازی آنلایــن و آفلایــن آینــده را تشــکیل خواهنــد داد.
دســت آخــر، تعــداد زیــادی از مــوارد ایــن چنینــی را مــی توانیــد در دفتــر کار مدیــر عامل‌هــای شــرکت‌های بــزرگ فنــاوری، مرســوم بــه بیــگ‌ 
تک)شــامل گــوگل، آمــازون، اپــل، فیســبوک و مایکروســافت( پیــدا کنیــد امــا احتمــالًا مســتعمل‌ترین چیــزی کــه در دفتــر کار آن‌هــا پیــدا 
می‌کنیــد نســخه‌ای از کتــاب اســنو کــرش نوشــته نیــل اســتیونس اســت، کتابــی کــه بــرای اولیــن بــار اصطــاح متــاورس و آواتــار را توصیــف 

کــرد و اساســاً آنهــا را ابــداع نمــود دلایــل زیــادی بــرای ایــن ادعــا وجــود دارد.

چالش‌های ساخت متاورس
متــاورس بــه بی‌شــمار فنــاوری، پروتــل، شــرکت، نــوآوری و کشــف جدیــد 
نیــاز دارد تــا عملیاتــی شــود، قــرار هــم نیســت کــه مســتقیماً و بــه یک‌بــاره 
بــه وجــود بیایــد. بــا این‌حــال، خــوب اســت بدانیــم کــه ســاختن متــاورس 

نیازمنــد ایجــاد ســه عنصــر اصلــی اســت.
اول از همــه، یــک نفــر بایــد جهــان زیربنایــی را خلــق کنــد »زیرســاخت 
هم‌زمانــی« ســپس او بایــد قوانیــن و قواعــد فیزیکــی ایــن جهــان را تعریــف 
کنــد »اســتانداردها و پروتــل هــا« و در ادامــه او بایــد ایــن جهــان جدیــد را 

ــر کنــد کــه ارزشــمند باشــد. ــا زندگی‌هایی»محتواهایــی« پ ب

زیرساخت هم‌زمانی

در ســطح زیربنایــی، هنــوز فنــاوری لازم وجــود نــدارد کــه صدهــا نفــر بــا آن 
ــه  ــد چــه برســد ب ــۀ مشــترک و هم‌زمــان شــرکت کنن ــد در یــک تجرب بتوانن

اجــرای آن بــا حضــور میلیــون هــا نفــر.
برگــزاری کنســرت مارشــملو را در فورتنایــت در ســال ۲۰۱۹ در نظــر بگیریــد، 
و  هم‌زمــان  صــورت  بــه  نفــر  میلیــون  یــازده  کــه  خارق‌العــاده  رویــداد 

ــه  ــار هــم و ب ــت در کن ــد، در واقعی ــد، هرچن ــه کردن ــگ آن را تجرب بدون‌درن
ــد. در حقیقــت، بیــش از ۱۰۰ هــزار  ــن‌کار را انجــام ندادن صــورت یک‌جــا ای
ــری  ــا دیگ ــدام ب ــه هرک ــود ک ــده ب ــاخته ش ــملو س ــرت مارش ــخه از کنس نس
اندکــی اختــاف زمــان داشــت و بــرای هــر نســخه ظرفیــت حضــور ۱۰۰ 

ــود. ــه شــده ب ــن در نظــر گرفت بازیک
ــد.  ــن مشــل را برطــرف کنن ــا ای ــد ت ــادی بســیار در تلاش‌ان شــرکت‌های زی
یکــی از شــرکت‌ها »غیرمحتمــل« نــام دارد کــه انصافــاً اســم برازنــده‌ای بــرای 
محاســباتی  چالش‌هــای  این‌حــال،  بــا  اســت.  انتخــاب کــرده  خــودش 
عظیمــی بــر ســر راه ایــن شــرکت‌ها وجــود دارد کــه یکــی از آنهــا فایــق 

ــت اســت. ــی اینترن ــر طراحــی و مقصــود زیربنای ــدن ب آم

 استانداردها، و پروتکل‌ها و پذیرش آن‌ها

متــاورس نیازمنــد مجموعــه‌ای حتــی وســیع‌تر، پیچیده‌تــر و منعطف‌تــر 
ــت  ــود قابلی ــت وج ــر آن، اهمی ــاوه ب ــتانداردها و پروتکل‌هاســت. ع از اس
تبــادل و همــکاری و تجربه‌هایــی همزمــان زنــده بــه ایــن معناســت کــه بایــد 

 گرداننده های بزرگ



۱۴۱۵ صفر و یک

بخشــی از اســتانداردهای موجــود را هــم هــرس کــرده و هرکــدام از کارکردهــا، 
»اســتاندارد ســازی« را حــول محــور مجموعــۀ کوچک‌تــری انجــام دهیــم.

علاوه‌بــرآن، ایــن شــرکت‌ها بــه طــرزی باورنکردنــی در برابــر یکپارچگــی 
متقابــل سیستم‌هایشــان بــه اشــتراک‌گذاری داده‌هایشــان مقاومــت بــه 
ــی »اقتصــاد  ــد ارزش کل ــن کارهــا می‌توان ــد. اگرچــه انجــام ای خــرج می‌دهن
دیجیتــال« را بــالا ببــرد، تحقــق ایــن موضــوع بســیار دشــوار اســت و دهه‌هــا 
زمــان خواهــد بــرد. هرچــه متاورســی کــه ســاخته شــود دارای ارزش بیشــتری 
ــادل و همــکاری بیشــتری در آن فراهــم باشــد، رســیدن  باشــد و امــکان تب
ــی همچــون  ــای گســترده در ســطح صنعــت در موضوعات ــاق نظره ــه اتف ب
ــو و  ــا ســازگاری رو‌به‌جل ــداری داده‌هــا، تکامــل کدهــا ب امنیــت داده‌هــا، پای
ــد  ــد قواع ــاورس نیازمن ــاوه، مت ــه ع ــد. ب ــد ش ــوارتر خواه ــا دش تراکنش‌ه
کامــاً جدیــدی بــرای سانســور، کنتــرل ارتباطــات، اجــرای مقــررات، گــزارش 
مالیاتــی، پیشــگیری از افراطی‌گــری آنلایــن و بســیاری از چالش‌هایــی اســت 

کــه امــروز هنــوز بــا آن‌هــا دســت بــه گریبانیــم.
ــی خواهــد  ــاورس چــه الزامات ــه مت ــم ک ــق نمی‌دانی ــه طــور دقی ــی ب ــا حت م
داشــت، چــه برســد بــه اینکــه بدانیــم کــدام یــک از اســتانداردهای موجــود 
ــن‌کار را  ــرار‌ اســت ای ــم و اینکــه ق ــه آنجــا ببری ــان ب ــا خودم ــرار اســت ب را ق
چگونــه، بــا چــه تاثیراتــی، چه‌وقــت یــا از طریــق کــدام برنامه‌هــا و گروه‌هــا 
انجــام دهیــم. درنتیجــه، مهــم اســت کــه بــه جــای توجــه بــه انتخــاب 

ــاورس باشــد. ــور مت ــه چگونگــی ظه ــی حواســمان ب اســتانداردهای فن
تجربۀ مسیر ورود به متاورس

همان‌طــور کــه گفتیــم نمی‌تــوان اســتانداردهای متــاورس را بــه یک‌بــاره 
تعریــف کــرد، مشــتریان و کســب‌وکارها هــم قــرار نیســت بلافاصلــه بعــد از 
در دســترس قرارگرفتــن نمونــۀ اولیــۀ متــاورس در آینــده بتواننــد بــه طــور 

کامــل از آن اســتفاده کننــد.

ــک مســیر  ــر از ی ــزی فرات ــاورس چی ــرای ســاختن مت ــک ب داشــته‌های شــرکت اپی
ورودی باورپذیــر بــه متــاورس اســت. ایــن شــرکت عــاوه بــر فورتنایتــی کــه همیــن 
الان در حــال کار اســت کــه در ابتــدا، روی کاغــذ، پــروژه‌ای فرعــی محســوب 
ــل  هــم  ــور آن‌ری ــی موت ــور مســتقل بازی‌ســازی، یعن ــن موت ــک دومی می‌شــد مال
ــر روی  ــازی ب ــزاران ب ــن الان ه ــه، همی ــن اســت ک ــن حــرف ای ــای ای هســت. معن
»پشــتۀ« ابزارهــا و نــرم افزارهــای ایــن شــرکت اجــرا می‌شــوند، کــه ایــن موضــوع 
باعــث می‌شــود بــه اشــتراک‌گذاری دارایی‌هــای درون بازی‌هــا، ادغــام تجربه‌هــا 
و اشــتراک پروفایــل کاربــران ســاده‌تر شــود. بــا گذشــت زمــان، پیچیدگــی موتــور 
ــی از  ــواع مختلف ــون ان ــه اکن ــرد ک ــدری رشــد ک ــه ق ــک ب ــازی ســازی شــرکت اپی ب
تجربه‌هــای رایــج رســانه‌ای بــه کمــک ایــن موتــور ســاخته می‌شــوند. خــارج 
ــرای  ــل ب ــور آن‌ری ــزون، از موت ــور روز اف ــه ط ــم ب ــون ه ــینما و تلویزی ــای س از دنی
برگــزاری رویدادهــای زنــده اســتفاده می‌شــود بــه عنــوان مثــال، فاکــس اســپورت 
از ایــن نرم‌افــزار بــرای پوشــش مجموعــه مســابقات اتومبیل‌رانــی نســکار اســتفاده 

می‌کنــد.
امــا همچنــان قــرار بــر ایــن اســت کــه در متــاورس همــۀ مــردم بتواننــد در خلــق 
»محتواهــا« و »تجربه‌هــا« مشــارکت کننــد و نبایــد ایــن کار محــدود شــود بــه 
شــرکت‌های بــا کادر حرفــه‌ای و متخصصانــی کــه در ســاخت بــازی و فیلــم دســتی 
ــل ســال  ــن هــدف، در آوری ــه ای ــرای دســتیابی ب ــک، ب ــش دارند.شــرکت اپی ــر آت ب
گذشــته شــرکت توییــن موشــن را خریــد. آن شــرکت، غیــر از تمرکــز بــر مهندســان 
جلوه‌هــای ویــژه و طراحــان بــازی، بــه دنبــال ارائــۀ نرم‌افــزاری قابــل درک و مبتنــی بر 
آیکــون بــود )هســت( کــه بتوانــد امــکان ســاخت محیط‌هــای دیجیتــال ســه‌بعدی 
و واقع‌گرایانــۀ مبتنــی بــر موتــور آن‌ریــل را »تنهــا در چنــد ثانیــه« بــرای »متخصصــان 

ــد. معمــاری، عمــران، برنامــه ریزی‌شــهری و محوطه‌ســازی« فراهــم کن
ــی برخــوردار اســت  ــت روزافزون ــه از اهمی ــک ک بخــش دیگــری از محصــولات اپی
عبــارت اســت از مجموعــه »خدمــات آنلاین«کــه امــکان پشــتیبانی فــوری از بــازی 
متقابــل بــر روی پلتفرم‌هــای ســونی، مایکروســافت، نینتنــدو، رایانــۀ شــخصی، 
آی‌ااس، اندرویــد و قــدرت نفــوذ اســت سیســتم احــزار هویــت و گــراف اجتماعــی 
شــرکت اپیــک را بــرای توســعه‌دهندگان فراهــم می‌کنــد. البتــه فقــط شــرکت 

ــد. ــی را فراهــم می‌کن ــن امکان ــه چنی ــک نیســت ک اپی
ایــن گفته‌هــا نشــان می‌دهــد شــرکت اپیــک دارد بــا خدمــات آنلاینــش بــازی 
می‌کنــد و بــرای آن برنامــه دارد. اپیــک، برخــاف ســردمداران بــازار، هزینــه‌ای 
بــرای خدمــات آنلاینــش دریافــت نمی‌کنــد. همچنیــن، ایــن خدمــات را به‌صــورت 
رایــگان بــرای تمــام موتورهــای بــازی، تمــام پلتفرم‌هــا و تمــام بازی‌هــا ارائــه 
می‌دهــد. البتــه کــه چنیــن امکانــی ارزشــمند اســت چراکــه به‌ایــن ترتیــب گــراف 
ــن امــکان  ــزی کــه هســت هــم گســترده‌تر می‌شــود و ای اجتماعــی شــرکت از چی
بــا هــم گفت‌و‌گــو کننــد و  بتواننــد  فراهــم می‌شــود کــه بازی‌هــای بیشــتری 

ــد ــر بپرن ــۀ دیگ ــه تجرب ــه‌ای ب ــی از تجرب ــه راحت ــد ب ــان بیشــتری بتوانن بازیکن

شرکت اپیک گیمز
دیگر چه کسانی می‌توانند متاورس را بسازند؟

بخــش خصوصــی نه‌تنهــا بــه طــور کامــل بــه پتانســیل‌های متــاورس 
ــده  ــن آین ــه ای ــاد را نســبت ب ــالًا راســخ‌ترین اعتق ــه احتم اشــراف دارد، بلک
خواهــد داشــت و البتــه نیازبــه گفتــن نــدارد کــه بیشــترین حجــم نقدینگــی 
در ایــن زمینه)لااقــل در زمینــۀ تمایــل بــه ســرمایه‌گذاری در حــوزۀ تحقیــق و 
توســعۀ متــاورس(، بهتریــن اســتعدادهای مهندســی و بیشــترین تمایــل بــه 
موفقیــت نیــز از آن شــرکت‌های خصوصــی خواهــد بــود. شــرکت‌های اصلــی 
حــوزۀ فنــاوری تنهــا بــه هدایــت متــاورس قانــع نیســتند، بلکــه می‌خواهنــد 
مالــک و تعریــف کننــدۀ آن نیــز باشــند. همچنیــن پروژه‌هــای متــن بــاز بــا 
رویکــرد غیرتجــاری نیــز نقــش بزرگــی در آینــدۀ متــاورس خواهنــد داشــت و 
خواهنــد توانســت برخــی از بهتریــن اســتعدادهای خــاق در حــوزۀ متــاورس 
را جــذب خــود کننــد، بــا وجــود ایــن، نســخۀ اولیــۀ متــاورس احتمــالًا تنهــا 
الان معــرف  از  رهبــر محــدود خواهــد داشــت و همه‌شــان هــم  چنــد 

حضورتــان هســتند.
فیســبوک بــا اســم جدیــد »متــا«  یکــی از غول‌هــای فناوری‌هــای نویــن 
جهــان اســت کــه بیــش از ســه میلیــارد کاربــر از سراســر جهــان در شــبکه‌های 
اجتماعــی آن فعالیــت می‌کننــد. بــه تازگــی ایــن شــرکت نــام خــود را بــه متــا 
تغییــر داده اســت تــا خــود را بــه عنــوان شــرکت فعــال در حــوزه متــاورس 
ــی میــادی،  ــان دهــه فعل ــد کــه در پای ــا معتقدن ــران مت ــد. مدی معرفــی کن
بیــش از یــک میلیــارد نفــر در فضــای شبیه‌ســازی شــده متــاورس فعالیــت 

خواهنــد داشــت.
در حــال حاضــر فیســبوک بــر روی نســل بعــدی و جدیــد تکنولــوژی، تمرکــز 
زیــادی کــرده اســت.این شــرکت در مــاه هــای اخیــر تیــم متــاورس خــود را 
تشــکیل داد و در اروپــا، بیــش از 10هــزار نفــر را بــرای کار بــر روی متــاورس 
ــزوده و  ــت اف ــر روی واقعی ــن شــرکت از مدت‌هــا پیــش ب اســتخدام کرد.ای
مجــازی ســرمایه‌گذاری کــرده اســت و محیــط واقعیــت مجــازی آن بــه نــام 
ــا  ــن شــرکت ب ــق هدســت‌های ســاخته شــده توســط ای »Horizon« از طری
نــام »Quest« در دســترس اســت. مــارک زاکربــرگ مالــک شــرکت فیســبوک 
ــه هــم  ــه شــل اینترنــت جســمیت یافت ــاورس را ب ــد می‌توانیــم مت می‌گوی
تصــور کنیــم کــه در آن، به‌جــای اینکــه صرفــاً ناظــر محتــوا باشــید، خودتــان 
ــار  درون آن هســتید. و درســت مثــل هرجــای دیگری،حضــور دیگــران را کن
خــود حــس می‌کنیــد و تجربه‌هــای مختلفــی از ســر می‌گذرانیــد کــه لزومــاً 
در اپیکیشــن یــا صفحــات وب دوبعــدی امکانــش را نداریــد مثــل رقــص یــا 

انــواع تمریــن بدنســازی.
 بســیاری متــاورس را آینــده دنیــای دیجیتــال و جایگزیــن اینترنــت مــی 
داننــد. زاکربــرگ عقیــده دارد کــه متــاورس تکامــل بعــدی اینترنــت و شــبکه 

هــای اجتماعــی خواهــد بــود و بــه همیــن دلیــل بــه بــا حضــوری قدرتمنــد 
ــن  ــده، مــردم ای ــه در آین ــن اســت ک ــن حــوزه وارد شــد و قصــد او ای ــه ای ب
شــرکت را بــه عنــوان یــک شــرکت متــاورس بشناســند نــه فقــط یــک کمپانــی 

شــبکه اجتماعــی! 

مایکروســافت مبلــغ ۴۰۰ میلیــون دلار بــرای خریــد شــرکت پلی‌فــب و 
ــرده  ــه ک ــو هزین ــس لای ــرای پشــتیبانی از ایکس‌باک ــر ب ــا دلار دیگ میلیون‌ه
اســت. ایــن شــرکت صدهــا میلیــون هویــت کاربــری یکپارچــه در نــرم افــزار 
آفیــس ۳۶۵ و لینکدیــن دارد، دومیــن فروشــندۀ بــزرگ فضــای ابــری در 

از نرم‌افزارهــا و خدمــات  جهــان اســت، صاحــب مجموعــۀ گســترده‌ای 
مرتبــط بــا مشــاغل اســت کــه تمــام سیســتم‌ها، پلتفرم‌هــا و زیرســاخت‌ها 
را در بــر می‌گیــرد. همچنیــن، تجربــۀ فنــی مناســبی در زمینــۀ محتــوا و 
ــه واســطۀ  ــار دارد و ب ــن اشــتراکی در حجــم وســیع در اختی ــات آنلای عملی
لایــو  ایکس‌باکــس  و  ایکس‌باکــس  هــای  پلتفــرم  و  ماینکرفــت  بــازی 
و هولولنــز، مجموعــه‌ای از تجربیــات بالقــوه در حــوزۀ درگاه‌هــا را کســب 
کرده‌اســت. بــه همین‌دلیــل، متــاورس ایــن فرصــت را بــرای مایکروســافت 
فراهــم می‌کنــد کــه رهبــری سیســتم‌عامل و ســخت‌افزار را دوبــاره بــه دســت 
ــار، در دوران مهاجــرت از رایانه‌هــای شــخصی  آورد، همــان چیــزی کــه یک‌ب
بــه تلفــن همــراه از دســت داده بــود. امــا مهم‌تــر از همــه اینکــه ســاتیا 
نــادلا، مدیــر عامــل شــرکت مایکروســافت، بــه ایــن درک رســیده اســت کــه 
شــرکتش دســت کــم بایــد در هــر جایــی کــه مشــاغل حضــور دارنــد حضــور 
داشــته باشــد بــا توجــه بــه اینکــه مایکروســافت موفق‌تریــن ســازگاری را بــا 
تغییراتــی چــون تغییــر مشــتریان از شــرکت هــا بــه مصــرف کننــدگان نهایــی، 
جایگزینــی رایانه‌هــای شــخصی بــا تلفــن همــراه، و تغییــر سیســتم‌ها از 
آفلایــن بــه آنلایــن داشــته اســت و در تمــام ایــن مراحــل همــواره توانســته 
دســت بــالای خــود را در اقتصــاد »مشــاغل« را حفــظ کنــد، ســخت می‌تــوان 
ــدۀ مجــازی  ــی در آین ــدگان اصل تصــور کــرد کــه ایــن شــرکت یکــی از گردانن

ــات نباشــد. ــردازش اطلاع شــدۀ شــغل‌ها و پ

اینترنــت حکــم مدنــی از داده‌هــا را دارد و متــاورس قــرار اســت هــم حجــم 
ایــن داده‌هــا را بیشــتر کنــد و هــم، احتمــالًا بازدهــی مالــی بیشــتری نســبت 
بــه وب امــروزی داشــته باشــد. هیچ‌کــس بهتــر از گــوگل نمی‌توانــد از ایــن 
داده‌هــا، در مقیــاس جهانــی کســب درآمــد کنــد. علاوه‌بر‌ایــن، ایــن شــرکت 
نه‌تنهــا رهبــر بــازار در فهرســت‌بندی دنیــای دیجیتــال و فیزیکــی اســت 
از  بلکــه موفق‌تریــن شــرکت نرم‌افــزاری و خدمــات دیجیتــال در خــارج 
ــن  ــل روی زمی ــن پراســتفاده‌ترین سیســتم عام ــم اســت. همچنی ــن ه چی
)اندرویــد( و نیــز بازتریــن پلتفــرم محاســباتی مصرف‌کننــدگان را مدیریــت 
می‌کنــد. در واقــع، گــوگل اگرچــه در راه‌انــدازی قابلیــت پــردازش پوشــیدنی 
از طریــق گــوگل گلــس ناموفــق بــود، اولیــن شــرکتی بــود کــه در ایــن حــوزه 
گام برداشــته و همچنیــن گامــی جســورانه برداشــت بــرای دیجیتالــی کــردن 
خانــه از طریــق دســتیار گــوگل، مجموعــه محصــولات نســت و فیــت بیــت. 
ــد همــه  ــه می‌توان ــکاری اســت ک ــا ابت ــالًا تنه ــاورس احتم با‌این‌حســاب، مت
ســرمایه‌گذاری‌های گســترده و پراکنــده‌ای را کــه گــوگل تــا بــه امــروز داشــته 
اســت، از محاســبات لبــه‌ای در اســتادیا گرفتــه تــا پروجکت‌فــی، گــوگل 
اســتریت ویــو، خرید‌هــای گســتردۀ فیبــر تاریــک، ابزارهــای پوشــیدنی، 

ــا هــم متحــد کنــد. دســتیار‌های مجــازی و غیــره، زیــر چتــر واحــدی ب
از اپــل بعیــد اســت کــه زیرســاخت هــای متــاورس را هدایــت یــا راه‌انــدازی 
ــزرگ  ــن پلتفــرم محاســباتی ب ــع، دومی ــل، درواق ــه اپ ــد. درســت اســت ک کن
و  دارد  را  پلتفــرم(  ارزش‌تریــن  بــا  بســیار،  اختــاف  بــا  مــدرن)و  عصــر 
همچنیــن بزرگتریــن فروشــگاه‌های بــازی ایــن ســیاره را اداره میکنــد )بــه این 
معنــی اســت کــه بیــش از هــر شــرکت دیگــری روی زمیــن، بــه بازی‌ســازان 
روی  هنگفتــی  ســرمایه‌گذاری  آن،  از  می‌کنــد(و گذشــته  پرداخــت  پــول 
دســتگاه‌های واقعیــت افــزوده و »بافــت پیونــدی« انجــام می‌دهــد کــه 
می‌توانــد بــه متــاورس کمــک کنــد )ماننــد بیکن‌هــا ،اپــل واچ، اپــل ایرپــاد(. 
بااین‌حــال، ایجــاد پلتفرمــی بــاز بــرای خلــق کــردن کــه در آن همــه می‌تواننــد 
ــتگاه  ــی دس ــای برنامه‌نویس ــر و رابط‌ه ــای کارب ــی از داده‌ه ــترۀ کامل ــه گس ب

دسترســی داشــته باشــند چنــدان بامــرام و اســتراتژی تجــاری اپــل جــور در 
نمی‌آیــد. همــۀ آنچــه می‌تــوان گفــت ایــن اســت کــه اپــل، بــه احتمــال زیــاد 
بــه جــای اپراتــور یــا گرداننــدۀ متــاورس تبدیــل خواهــد شــد بــه روش غالــب 
ــت رخ  ــد آنچــه در اینترن ــاورس. همانن ــا مت ــردن ب ــرای کار ک ــای غــرب ب دنی

داده اینجــا هــم تقســیم کار احتمــالًا بــه خوبــی جــواب خواهــد داد.
بررســی آمــازون هــم از جهاتــی جالــب توجــه اســت. هرجــا پــای خریــد در 
میــان باشــد آمــازون دلــش می‌خواهــد حــرف اول را بزنــد، برایــش هــم 
فرقــی نــدارد کــه آن فروشــگاه داخــل یــک موتــور بــازی، در دنیــای مجــازی 
یــا مرورگــر وب باشــد.همچنین آمــازون درحــال ســاخت چیــزی اســت کــه 
خــودش امیــدوار اســت اولیــن موتــور عمــدۀ بــازی و رنــدری باشــد کــه 
ــرروی  ــق گزارش‌هــا، ب ــری طراحــی شــده اســت. طب ــردازش اب ــرای عصــر پ ب
ــال  ــد و در دســتیارهای دیجیت ــزوده هــم کار می‌کن عینک‌هــای واقعیــت اف
خانگــی و اداری پیــش گام اســت.از بیــن شــرکت‌های بــزرگ فنــاوری احتمــالًا 
آمــازون، بیــش از هــر شــرکت دیگــری، از یــک متــاورس واقعــاً »بــاز« حمایــت 
خواهــد کــرد، چراکــه ایــن شــرکت نیــازی بــه کنتــرل تجربــۀ کاربــری یــا شناســۀ 
کاربــر نــدارد، زیــرا ســودش در ایــن اســت کــه از زیرســاخت‌های پشــتیبان و 

ــد. ــش یاب ــه نحــو چشــم‌گیری افزای ــال، ب تراکنش‌هــای دیجیت
ــار گرفتــن  ــا در اختی ــاور اســت کــه، ب ــر ایــن ب ظاهــراً شــرکت مجیک‌لیــپ ب
)نیــل  باشــد  متــاورس  اصلــی  می‌توانــد گرداننــدۀ  ســخت‌افزاری،  لایــۀ 
اســتیون، نویســندۀ کتــاب اســنو کــرش  آینــده پــروژه ارشــد شــرکت اســت(. 
در حقیقــت، بــه نظــر می‌رســد اســت اکثــر شــرکت‌های بــزرگ فنــاوری 
معتقدنــد کــه ایــن کــه یکــی از دروازه‌هــای اصلــی بــه ســوی آینــده دیجیتالــی 
مــا خواهــد بــود و روی هــم رفتــه، میلیاردهــا دلار روی ایــن قطعــۀ اصلــی 
ــن موضــوع، اســنپ چــت  ــن ای ــا در نظــر گرفت ــد. ب ــذاری می‌کنن ســرمایه گ
کــه دارای گــراف اجتماعــی بــزرگ و بــه شــدت فعــال اســت و کامــاً خــودش 
ــای  ــکان آواتاره ــر م ــی ب ــات مبتن ــا، تجربی ــا، عینک‌ه ــوزه دوربین‌ه را در ح
دیجیتالــی تثبیــت کــرده اســت، می‌توانــد نقــش کلیــدی در متــاورس ایفــا 

کنــد )بــه ویــژه اگــر بــه وســیله شــرکت دیگــری خریــداری شــود(.
پلتفرم‌هــا،  از  شــبکه‌ای  دل  از  زیــاد  احتمــال  بــه  متــاورس  نهایــت،  در 
ــراه(و  ــد بااک ــم کار می‌کنند)هرچن ــه باه ــف ک ــای مختل ــا و فناوری‌ه پیکره‌ه
قابلیــت تبــادل و همــکاری را پذیرفته‌انــد پدیــد خواهــد آمد.اگرچــه نبــرد بــر 
سرســاخت متــاورس هنــوز کمتــر از 100 بازیکــن دارد، بااین‌حــال، ایــن جنــگ 
بــرای خــودش بتــل رویــال تمــام عیــار و نبــردی بــر ســر تــاج و تخــت اســت.

 گرداننده های بزرگ



۱۶۱۷ صفر و یک

آیا متاورس 
ما را میلیونر  

می‌کند؟

ــه نویســندگان داســتان‌های  ــاده‌ای را ک ــاورس چشــم‌اندازهای خارق‌الع ــر مت ــی اگ ــه‌اش می‌نویســد: »حت ــال« در مقال »متیوب
علمی-تخیلــی در ذهــن داشــتند محقــق نســازد، امــا احتمــالًا -بــه عنــوان یــک پلتفــرم محاســباتی یــا رســانه‌ای جدیــد بــرای 
محتواهــا- تریلیون‌هــا ارزش برایمــان بــه ارمغــان مــی‌آورد. متــاورس-در افــق کامــل خــود- بــه دروازه‌ای بــه ســوی تجربیــات 

دیجیتــال بیشــتر، جزئــی اساســی از تمــام تجربیــات مــادی و نیــز پلتفرمــی بــزرگ بــرای اشــتغال تبدیــل خواهــد شــد.«

اگــر فــرض کنیــم متــاورس واقعــاً قــرار اســت جایگزیــن کارکردهــای شــبکۀ جهانــی وب شــود، در ایــن صــورت دسترســی‌ها گســترده‌تر خواهــد شــد، زمــان 
صــرف شــده در ایــن فضــا بیشــتر می‌شــود و حجــم فعالیت‌هــای اقتصــادی افزایــش خواهــد یافــت؛ در نتیجــه ســود اقتصــادی آن نیــز بیشــتر خواهــد 
شــد. از نــگاه کلی‌تــر متــاورس قــرار اســت نحــوۀ تخصیــص منابــع مــدرن و پــول درآوردن از آن‌هــا را تغییــر دهــد. طــی قرن‌هــای گذشــته، اقتصادهــای 
ــای  ــروی جوی ــاورس، نی ــای مت ــر شــده‌اند. در دنی ــاک و مســتغلات، دســتخوش تغیی ــن شــدن ام ــالا و پایی ــروی کار و ب ــود نی ــر کمب ــر اث توســعه‌یافته ب
ــی  ــد. وقت ــالا مشــارکت نمای ــا ارزش ب ــود در اقتصــاد ب ــد ب ــادر خواه ــه لطــف کار مجــازی ق ــد ب ــرای ســکونت انتخــاب می‌کن ــۀ شــهرها را ب ــه حوم کار ک
پرداخت‌هــای مصرف‌کننــدگان بــه ســمت کالاهــا، خدمــات و تجربه‌هــای مجــازی تغییــر جهــت دهــد، در آینــده شــاهد تغییــرات بیشــتری در محــل زندگــی، 

ــود. ــم ب زیرســاخت‌هایی کــه ایجــاد می‌شــود و اینکــه چــه کســی چــه کاری انجــام می‌دهــد خواهی

ارز دیجیتال چیست؟
 »cryptocurrency« واژه »ارز دیجیتــال« ترجمــه فارســی عبــارت انگلیســی 
و  رمــز  بــه معنــای   crypto از دو عبــارت  انگلیســی  ایــن کلمــه  اســت. 
currency بــه معنــای ارز تشــکیل شــده اســت. ارز دیجیتــال در واقــع 
ــگاری شــده در  ــه صــورت رمزن ــه ب ــول اســت ک یــک شــل الکترونیکــی از پ
اینترنــت از یــک نفــر بــه فــردی دیگــر متصــل می‌شــود. رمزارزهــا غیرقابــل 
ــال و تراکنش‌هــا  ــه مالکیــت ارز دیجیت ــوط ب هــک هســتند. اطلاعــات مرب
بــر روی شــبکه‌ای کــه »بلاک‌چیــن« نامیــده می‌شــود قــرار دارنــد. ایــن 
شــبکه اطلاعــات مذکــور را در اختیــار عمــوم قــرار می‌دهــد و همــه کاربــران 

می‌تواننــد ســابقه تراکنش‌هــا را ببیننــد.
از معروف‌تریــن ارزهــای دیجیتــال می‌تــوان بــه بیت‌کویــن، اتریــوم، ریپــل، 

لایت‌کویــن و مونــرو اشــاره کــرد.
تفاوت پول معمولی با ارز دیجیتال چیست؟

ارز دیجیتال تفاوت‌هایی اساسی با پول رسمی دارد. برای مثال:
1-پشــتوانه فیزیکــی: پــول معمولــی یــا همــان ارزهــای رســمی )مثــل ریــال، 
دلار یــا یــورو( توســط بانــک مرکــزی هــر کشــور منتشــر می‌شــود. بانــک 
ــا ارزش )نظیــر طــا( را بــه عنــوان پشــتوانه  مرکــزی بایــد مقــداری شــیء ب

ایــن پــول منتشــر شــده در اختیــار داشــته باشــد. امــا بیشــتر ارزهــای 
دیجیتــال بــدون هــر نــوع پشــتوانه فیزیکــی منتشــر می‌شــوند. 

ــک واســطه  ــر، ی ــن دو نف ــن بی ــای آنلای ــش: در تراکنش‌ه 2-ســاختار تراکن
)معمــولا بانــک( وجــود دارد کــه بــر آن نظــارت می‌کنــد. امــا نقــل ‌و انتقــال 
ــرد.  ــا صــورت می‌گی ــه همت ــا ب ــه صــورت همت ــر ب ــن دو نف ــال بی ارز دیجیت
بــه جــای وجــود یــک نهــاد واســطه مرکــزی )مثــل بانــک( درســتی تراکنــش 
در ارز دیجیتــال توســط شــبکه‌ای از کاربــران کــه بــر روی شــبکه بلاک‌چیــن 

ــد تاییــد می‌شــود. حضــور دارن
3-بازگشــت ناپذیــری: در حالــت عــادی و در خریدهــای آنلایــن، در صــورت 
بــروز مشــل و یــا اعتــراض پرداخت‌کننــده، ‌امــکان پیگیــری و کنســل کــردن 
تراکنــش وجــود دارد. امــا تراکنــش در ارزهــای دیجیتــال در صــورت انجــام 

دیگــر بازگشــت‌پذیر نخواهــد بــود.
4-حفــظ هویــت کاربــر: در تراکنش‌هــای معمــول آنلایــن، هویــت کاربــر 
احــراز می‌شــود، امــا در ارزهــای دیجیتــال هویــت کاربــر محفــوظ می‌مانــد. 
ــران  ــت کارب ــه احتمــال شناســایی هوی ــاری در زمین ــه هــر از گاهــی اخب البت
در ایــن فضــا نیــز منتشــر می‌شــود. همچنیــن کارمــزد تراکنش‌هــای ارز 
دیجیتــال پایین‌تــر از شــیوه معمــول بــوده و یــا حتــی گاهــی صفــر اســت.

تفاوت ارز دیجیتال با ارز مجازی:

بــرای تشــخیص دادن ایــن دو مفهــوم افــزودن پســوند اقتصــاد بــه واژه‌های 
ــد. اقتصــاد  ــد مشــل را حــل نمای ــال و مجــازی تاحــدودی می‌توان دیجیت
دیجیتــال تمــام تجارت‌هــا، افــراد و خدماتــی را توصیــف می‌کنــد کــه در 
یــک حالــت دیجیتــال فعالیــت می‌کننــد. ایــن تجارت‌هــا می‌تواننــد آنلایــن 
باشــند و یــا خدمــات ســاخت نرم‌افــزار باشــد. در مقابــل، اقتصــاد مجــازی 
عبــارت اســت از اقتصــاد غیــر واقعــی هماننــد اقتصادهــای خــرد درون بــازی 

فــارم وایــل یــا اجتماعــات دنیــای وارکرفــت.
از ایــن رو تفــاوت بیــن ارز مجــازی و ارز دیجیتــال نیــز بــا همیــن روش قابــل 
ــای  ــان ارزه ــاد غیرفیزیکــی هم ــع نم ــال در واق درک اســت. ارزهــای دیجیت
رایــج هســتند، امــا ارزهــای مجــازی نمــاد ســرمایه‌های آنلایــن هســتند کــه 

تنهــا در دنیــای دیجیتــال ارزش‌گــذاری می‌شــوند و نــه خــارج از آن.

مثــال بــارز ارز مجــازی اعتبــارات فیس‌بــوک اســت کــه بــرای تبلیغــات و 
ــج در  ــال ارز رای ــن مث ــوند. در ای ــتفاده می‌ش ــی اس ــای درون پلتفرم بازی‌ه
فــرم دیجیتــال آن بایســتی تبدیــل بــه ارز مجــازی شــود و نکتــه قابــل توجــه 
در ایــن حالــت گــردش یک‌طرفــه پــول می‌باشــد، زیــرا توســط اعتبــارات 

ــد داشــت. ــل نخواهی ــد اتومبی ــکان خری ــوک شــما ام فیس‌ب
یکــی دیگــر از تفاوت‌هــای بــارز ایــن دو ارز ســطح متمرکــز بــودن و مالکیــت 
آن اســت. درحالی‌کــه ارز دیجیتــال تحــت مالکیــت و کنتــرل بانک‌‌هــای 
ــد  ــوده و می‌توان ــز ب ــزی و حکومت‌هــا می‌باشــد، ارز مجــازی غیرمتمرک مرک
توســط هــر شــرکتی هماننــد فیس‌بــوک یــا ســازندگان اپلیکیشــن‌ها و افــراد 

ســاخته شــوند.
بــه طــور عــام، ارزهــای رمزنــگاری شــده را نمی‌تــوان در هیچ‌کــدام از ایــن دو 
گــروه دســته‌بندی کــرد چــرا کــه شــباهت‌هایی بــه هــر دو گــروه دارد. از آن 
جهــت بــه ارزهــای مجــازی شــباهت دارنــد کــه غیرمتمرکــز هســتند و تحــت 
ــچ  ــه هی ــی نیســتند و وابســتگی ب ــا دولت ــک ی ــچ بان ــرل هی مالکیــت و کنت

NFT چیست؟
از توکن‌هــای  نــوع خاصــی  به‌عنــوان  را  بــازار دیجیتــال، ان‌اف‌تی‌هــا  در 
ســوار  بلاک‌چیــن  تکنولــوژی  روی  بــر  رمزنــگاری شــده می‌شناســند کــه 
شــده و گونه‌هایــی از دارایی‌هــای دیجیتالــی را ایجــاد می‌کننــد. توکــن 
در اکوسیســتم بلاک‌چیــن بــه هــر نــوع دارایــی گفتــه می‌شــود کــه قابلیــت 
مبادلــه و انتقــال دیجیتالــی بیــن افــراد را داشــته باشــد و ان‌اف‌تــی یکــی از 
ــود  ــای خ ــه دارایی‌ه ــد ک ــرادی بوده‌ان ــون اف ــت. تاکن ــن توکن‌هاس ــواع ای ان
را بــه یــک ان‌اف‌تــی تبدیــل کــرده وآن را در فضــای بلاک‌چیــن معاملــه 

ــد برســند. ــه درآم ــا ب ــد ت کرده‌ان
  )Non-Fungible Token( معاوضــه  غیرقابــل  ان‌اف‌تــی‌،  توکن‌هــای 
هســتند؛ بــه ایــن معنــی کــه هــر ان‌‌اف‌تــی قابــل تعویــض بــا ان‌اف‌تــی دیگــر 
ــاردو  ــر لئون ــزا )Monalisa( اث ــوی نقاشــی مونالی ــال، تابل ــرای مث نیســت. ب
داوینچــی )Leonardo da Vinci(، نمونــه‌ای از یــک دارایــی کامــاً غیرقابــل 
معاوضــه اســت. بــه ایــن معنــی کــه فقــط یــک نســخه اصــل از ایــن تابلــو 
در جهــان وجــود دارد کــه داوینچــی آن را خلــق کــرده  و در مــوزه لــوور 
فرانســه نگهــداری می‌شــود. در نتیجــه نمی‌تــوان تابلــوی مونالیــزا را بــا 

ــرد. ــن ک ــا جایگزی ــوی دیگــری معاوضــه ی ــچ تابل هی
امــا در مقابــل، بیت‌کویــن، دلار، ریــال و به‌طــور کلــی اســکناس‌ها در دســته 
دارایی‌هــای قابــل معاوضــه قــرار دارنــد. بــرای مثــال، اگــر شــما بــه دوســت 
ــداً  ــه بع ــد ک ــار نداری ــد، انتظ ــی بدهی ــزار تومان ــکناس ۱۰ ه ــک اس ــود ی خ
دقیقــاً همــان اســکناس را بــه شــما پــس دهــد. در واقــع یــک اســکناس ۱۰ 
هــزار تومانــی نســبت بــه یــک اســکناس ۱۰ هــزار تومانــی دیگــر از نظــر ارزش 
ــرای ان‌اف‌تی‌هــا  ــه ب ــن قضی ــا ای ــل تعویــض هســتند. ام ــر و قاب ــاً براب کام
فــرق می‌کنــد و هــر ان‌اف‌تــی، ارزش متفــاوت و منحصربه‌فــردی بــا ان‌اف‌تــی 

دیگــر دارد.
یــک قطعــه موســیقی،  ان‌اف‌تــی‌ می‌توانــد هــر چیــز دیجیتالــی مثــل 
ــع  ــت باشــد! در واق ــک تویی ــی ی ــا حت ــف ی ــو، گی ــری، عکــس، ویدئ ــر هن اث
ــار  ــوژی )مثــل رمزارز‌هــا( هســتند کــه آث ــوآوری و تکنول ان‌اف‌تی‌هــا نوعــی ن
هنــری یــا هــر دارایــی دیجیتالــی دیگــری را در فضــای وب به‌صــورت کــد 
یــا رمــز تعریــف می‌کننــد تــا نســخه اصلــی و منحصربه‌فــرد بــودن آن 
ــر باشــند،  ــن ان‌اف‌تی‌هــا کمیاب‌ت ــه ای ــدر ک مشــخص شــود. حــالا هــر چق
ــد و  ــای بیشــتری خری ــا قیمت‌ه ــد و در نتیجــه ب ارزش بیشــتری هــم دارن

می‌شــوند. فــروش 

ان‌اف‌تی )NFT( چه ویژگی‌هایی دارد؟

ــی در  ــه، ان‌اف‌ت ــد و معاوظ ــل تری ــای قاب ــال: برخــاف توکن‌ه ــل انتق • قاب
ــا ایــن وجــود، ارزش آن‌هــا  بازارهــای خاصــی خریــد و فــروش می‌شــوند. ب

ــرد بودنشــان وابســته اســت. ــه خــاص و منحصــر به‌ف ب
• تقســیم نشــدنی: بــا اینکــه ایــن موضــوع بــه عنــوان یــک قانــون مشــخص 
نشــده، امــا بیشــتر توکن‌هــای غیرقابــل معاوضــه بــه واحدهــای کوچک‌تــر 

قابــل تقســیم نیســتند! بــه بیــان ســاده‌تر، یــا شــما یــک اثــر هنــری دیجیتــال 
را می‌خریــد، یــا اصــا آن را نمی‌خریــد.

ــودن آن‌هــا اســت.  ــاب ب ــی به‌خاطــر کمی ــاب: ارزش و قیمــت ان‌اف‌ت • کمی
توســعه‌دهندگان ان‌اف‌تی‌هــا هــر انــدازه کــه قصــد داشــته باشــند می‌تواننــد 
از ایــن توکن‌هــا ایجــاد کننــد؛ امــا بــا محــدود کــردن تعــداد آن‌هــا و ســاخت 

بــا تعــداد کــم، باعــث افزایــش ارزش آن‌هــا می‌شــوند.
از  ان‌اف‌تــی  اســتفاده‌ی  بــه  هــم  مــورد  ایــن  مالکیــت:  حــق  حافــظ   •
پلتفرم‌هــای غیرمتمرکــز اشــاره می‌کنــد کــه در آن هیــچ مالکــی داده‌ای را 

پــس از ثبــت نمی‌توانــد تغییــر دهــد.
• یکتایــی: آخریــن ویژگــی ان‌اف‌تی‌هــا، یکتایــی آن‌هاســت. ان‌اف‌تی‌هــا 
دارای زبانــه‌ای )Tab( از اطلاعــات ثابتــی در مــورد یکتــا بودنشــان هســتند. 
بــه بیــان ســاده‌، ایــن ویژگــی بــه عنــوان گواهــی اصالــت اســتفاده می‌شــود.
تجــارت، خریــد، کنفرانــس، موســیقی،  Metaverse فضــای  در محیــط 
ــار  ــه کمــک آوات ــد ب ــی توانی ســرگرمی و آموزشــی هــم وجــود دارد، شــما م
یعنــی یــک نســخه شبیه‌ســازی شــده از خودتــان در کلاس‌هــا، کنفرانس‌هــا 
و ... شــرکت کنیــد. همچنیــن پلتفرم‌هــای متــاورس روی بلاک‌چیــن، مثــل 
»دیســنترالند« ایــن امــکان رو بــه کاربرانــش می‌دهــد کــه از ایــن جهــان ســه 
بعــدی زمیــن بخرنــد و بفروشــند، روی آن ســرمایه‌گذاری کننــد، توســعه 
بدهنــد و تبدیــل بــه ســاختمان‌های چنــد طبقــه یــا مراکــز فرهنگــی و 

هتل‌هــا بکننــد.

به قلم مریم رهنما، اسما بنکدارزاده، مبینا خیری و درسا یعقوب زاده

آیا متاورس ما را میلیونر می‌کند؟



صفر و یک۱۸

قیمت خرید زمین در متاورس چقدر است؟

بــا هجــوم ســرمایه‌گذاران بــه ســمت دنیــای مجــازی، قیمــت خریــد زمیــن 
در متــاورس، منعکــس کننــده قیمــت امــاک و مســتغلات در دنیــای واقعــی 

است.
آیــا بــه ســاخت یــک باشــگاه یــا هتــل یــا یــک فروشــگاه مجــازی در متــاورس 
ــت  ــاره صحب ــن ب ــزار خــوب در ای ــک کارگ ــا ی ــر اســت ب ــد؟ بهت ــر می‌کنی فک
 ،)AR( کنیــد، زیــرا بخشــی از آن زمیــن، بــر اســاس ســقف واقعیــت افــزوده

می‌شــود. قیمت‌گــذاری 
هســتند،  محــدودی  دارایی‌هــای  متــاورس،  یــا  دیجیتــال  زمین‌هــای 
درســت ماننــد زمین‌هــای فیزیکــی. کمیــاب بــودن آن‌هــا یکــی از اولیــن 
مولفه‌هایــی اســت کــه بــر قیمــت اثــر می‌گــذارد. موقعیــت مکانــی، عامــل 
دیگــری در خریــد زمیــن در متــاورس اســت. مکان‌هــای مهــم و برجســته در 
متــاورس، ماننــد دنیــای واقعــی، ارزشــمندتر هســتند. محله‌‌هــای مجلــل، 
پنت‌‌هاوس‌هــا، ویلاهــای گران‌‌قیمــت و... همگــی اجزایــی هســتند کــه 

ــد. ــر می‌کنن ــازی را پ ــای مج دنی
ــده  ــاخته ش ــن س ــک بلاک‌چی ــر روی ی ــه ب ــز ک ــاورس غیرمتمرک ــک مت در ی
یــا محدودیتــی  قاعــده  نــدارد کــه  اســت، هیــچ مقــام مرکــزی وجــود 
را تحمیــل کنــد – مالــکان زمیــن، آزادنــد هــر کاری کــه می‌خواهنــد بــا 
زمین‌هــای خــود انجــام دهنــد. تصمیمــات آن‌هــا و محتــوای آپلــود شــده 
در پلتفــرم، توســط هیچکــس )نــه توســعه‌دهندگان و نــه دولت‌هــا( قابــل 
حــذف نیســتند. ایــن جنبــه بــرای ســرمایه‌گذاران لذت‌بخــش اســت زیــرا در 

ــد. ــتری دارن ــارکت بیش ــعه، مش ــد توس ــرکت و فرآین کل ش

مراحل خرید زمین در متاورس

خریــد ان‌اف‌تــیِ زمیــن درســت مثــل فرآینــد خریــد هــر ان‌اف‌تــیِ دیگــر 
اســت. تنهــا چیــزی کــه بــرای شــروع نیــاز داریــد یــک کیــف پــول و مقــداری 
ارز دیجیتــال اســت. ماننــد هــر ســرمایه‌گذاری، قبــل از ریســک کــردن، حتمــا 
ــد.  ــات لازم را انجــام داده‌ای ــی تحقیق ــدازه‌ی کاف ــه ان ــه ب ــن شــوید ک مطمئ

ســپس مراحــل زیــر را دنبــال کنیــد:
مرحله ۱: یک پلتفرم متاورس انتخاب کنید.

مرحله ۲: کیف پول مجازی بسازید.
مرحله ۳: کیف پول خود را به بازار Sandbox متصل کنید.

مرحلــه SAND :۴ یــا ETH را در باینســنس بخریــد و آن را بــه کیــف پــول 
خــود منتقــل کنیــد.

مرحله ۵: یک قطعه زمین انتخاب کنید.

آیا خرید زمین متاورس امن است؟

شــاید اقــدام بــه خریــد زمیــن در متــاورس بــا خطــر و ریســک همــراه باشــد 
بــه خصــوص اگــر بــه فکــر ســرمایه‌گذاری کلان هســتید!

ــاً یــک ســرمایه‌گذاری پرخطــر اســت؛ درســت  ــد زمیــن مجــازی مطمئن خری
ماننــد خریــد ارزهــای دیجیتــال و ان‌اف‌تــی. همچنیــن بــازار مقــررات ســفت 
ــرداری  ــاً فروشــندۀ کلاهب ــد، مث ــر مشــکلی پیــش بیای ــدارد؛ اگ و ســختی ن
بــا پــول شــما ناپدیــد شــود، از آنجــا کــه کانال‌هــای جســتجوی بازپرداخــت 
توســعه نیافته‌انــد، ممکــن اســت متوجــه شــوید کــه اشــتباه بزرگــی مرتکــب 
شــده‌اید. از آنجایــی کــه تراکنش‌هــا در ارزهــای رمزپایــه و ان‌اف‌تــی انجــام 
ــه صــورت  ــن مــوارد را ب ــد ای ــه می‌توانی ــن باشــید ک ــد مطمئ می‌شــوند، بای
ایمــن ذخیــره کنیــد و قصــد نداریــد رمــز عبــور یــا هــر وســیله‌ای را کــه بــرای 

احــراز هویــت مالکیــت خــود اســتفاده می‌کنیــد فرامــوش کنیــد.
بــه طــور کلــی تــا زمانــی کــه می‌توانیــد رمــز عبــور خــود را بــه خاطــر 
بــا  بلاک‌چیــن  در  چیــز  همــه  زیــرا  نیســت،  نگرانــی  جــای  بســپارید، 
قراردادهــای هوشــمند امــن اســت و بــه طــور ایمــن رمزگــذاری شــده اســت، 
خطــر اینکــه هــر کســی بتوانــد امــاک مجــازی شــما را بــدزدد یــا از توافقــات 
بــرای پرداخــت اجــاره صــرف نظــر کنــد، در حــال حاضــر حداقــل اســت. بــا 
ــد محاســبات  ــده مانن ــاوری آین ــه فن ــی وجــود دارد ک ــن حــال، نگرانی‌های ای
کوانتومــی می‌توانــد اقدامــات امنیتــی رمزنــگاری امــروزی را منســوخ کنــد. 
البتــه ممکــن اســت در حــال حاضــر مشــکلی نباشــد، امــا اگــر بــه فکــر 

ســرمایه‌گذاری بلندمــدت هســتید، بایــد کمــی محتاط‌تــر عمــل کنیــد.

مالکان زمین، آزادند هر کاری که مالکان زمین، آزادند هر کاری که 
می‌خواهند با زمین‌های خود انجام می‌خواهند با زمین‌های خود انجام 
دهند. تصمیمات آن‌ها و محتوای دهند. تصمیمات آن‌ها و محتوای 

آپلود شده در پلتفرم، توسط هیچکس آپلود شده در پلتفرم، توسط هیچکس 
)نه توسعه‌دهندگان و نه دولت‌ها( )نه توسعه‌دهندگان و نه دولت‌ها( 

قابل حذف نیستند.قابل حذف نیستند.

کسب درامد از بازی‌های متاورس 

بازی‌هــای مثــل اَکســی، دیســنترالند و ســندباکس و... نشــان می‌دهنــد چــرا غول‌هــای فنــاوری دارنــد بــه مفهــوم متــاورس جــذب می‌شــوند، متــاورس و 
احتمالاتــش ایــن قابلیــت را دارنــد کــه نــه تنهــا نحــوۀ کارکــردن، کســب درآمــد و خــرج کــردن مــا را وارونــه کننــد، بلکــه می‌توانــد روش‌هــای اساســی زندگــی 

مثــلِ برنامه‌ریــزی و گذرانــدن زندگــی را نیــز دســتخوش تغییرکننــد. 
امــکان پــول درآوردن بــا بــازی باعــث شــده زندگــی برخــی از بازیکنــان دگرگــون شــود. بســیاری از آن‌هــا در فلیپیــن هســتند، جایــی کــه همه‌گیــری کرونــا 

ــی بســیار ارزشــمندند. ــازی شده‌اســت. آنجــا دلار و ژتون‌هــای دیجیتال خیلی‌هــا را بیــکار کــرده و باعــث محبوبیــت ایــن ب

  	
)sendbox( سندباکس  	

ســند باکــس هــم جــزو بهتریــن بازی‌هــای و پروژه‌هــای متــاورس اســت.که 
ــد.  ــه حســاب می‌آی ــی آن ب ــب اصل ــا دیســترالند دارد و رقی ســاختار مشــابهی ب
اســتاراطلس، کریپتوریــدرز ، بــاک توپیــا، آپلنــد و... دیگــر بازی‌هــای متاورســی 

هســتند.
نیــک کنایپــر هــم اکنــون جزئی از آزمایش اســت؛ شــرکت او درحال انتشــاربازی‌ای 
بــه نــام کریپتوریــدرز اســت، بــازی کــه خــودش آن را دنیــای وارکرفــت بــرای 
ان‌اف‌تی‌هــا می‌نامنــد. کنایپــر می‌گویــد: »چالــش حقیقــی ایــن اســت کــه بــازی 
متعادلــی بســازیم. اگــر خیلــی از بازیکنــان پــول دیجیتــال زیــادی به‌دســت‌آورند، 

  	
) Decentraland( بازی دیسنترالند  	

ــازی دســنترالند پــروژه‌ای اســت کــه روی بلاک‌چیــن اتریــوم اجــرا می‌شــود و هــدف  ب
آن، ســاخت یــک دنیــای مجــازی آزاد اســت کــه امــکان عملکــرد مشــابه دنیــای فیزیکی 
ــه معاشــرت،  ــادر ب ــراد ق ــی اف ــن یعن ــی‌آورد. ای ــان م ــه ارمغ ــران ب ــرای کارب ــی را ب واقع
ــه لطــف  ــه در ایــن دنیــای مجــازی هســتند. تمــام ایــن فعالیت‌هــا ب کاوش و معامل

ــر شــده اســت. ــن امکان‌پذی ــاوری بلاک‌چی فن
برخــاف اکثــر بازی‌هــای آنلایــن،  بازیکنــانِ ســنترالند روی قوانیــن ایــن دنیــای آنلایــن 
کنتــرل دارنــد. ایــن ســازمان خودگــردان و مســتقل غیرمتمرکــز، اجــازۀ رای‌دهــی 
مســتقیم نســبت بــه سیاســت‌های ســازمانی و داخــل بــازی را بــه هولدرهــای رمــز ارز 

ــه  *DAOتاثیرگــذار اســت. ــرای خزان ــا ســرمایه‌گذاری ب ــه ت ــواع آیتم‌هــای مُجــاز گرفت ــز از ان ــر همــه چی ــزم ب ــا می‌دهــد. ایــن مکانی مان
مانــا رمــز ارز محلــی دســنترالند اســت. ایــن توکــن نــه تنهــا بــه عنــوان یــک ارز دیجیتــال عمــل می‌کنــد، بلکــه بــرای هولدرهــای آن قــدرت رای‌دهــی درDAO  دیســنترالند 

را نیــز بــه ارمغــان مــی‌آورد.
توکن‌هــای ان‌اف‌تــی نماینــده کالکتیبل‌هــای درون بــازی از جملــه لباس‌هــا، آیتم‌هــا و مســتغلات مجــازی ایــن بــازی بــه نــام LAND هســتند. کاربــران ایــن توکن‌هــا 
را در کیــف پــول ارز دیجیتــال خــود ذخیــره کــرده و آن‌هــا را در بازارچــه دیســنترالند بــه فــروش می‌رســانند. مثــا بــرای خریــد یــک ماســک جدیــد، شــما بــه ارزمحلــی 

بــازی دســنترالند یعنــی مانــا نیــاز داریــد.
ــا دیگــران پــر کننــد. همچنیــن  ــار هنــری جهــت تعامــل ب ــا بازی‌هــا، فعالیت‌هــا و آث ــر دارایی‌هــا و آیتم‌هــا، بازیکنــان می‌تواننــد فضــای شــخصی خــود را ب عــاوه ب

گزینــه کســب درآمــد از LAND بــرای کاربــران وجــود دارد. البتــه نحــوه اســتفاده از تکه‌هــای زمیــن، کامــا بــه تصمیــم خــود بازیکنــان وابســته اســت.
دیســنترالند کاربردهــای فراوانــی از جملــه تبلیغــات و سرپرســتی محتــوا دارد. امــا موانــع بــرای بازیکنــان جدیــدی کــه بــه دنبــال آغــاز کار بــا توکن‌هــای NFT هســتند، 
بســیار اســت. کارمــزد گــس اتریــوم خریــد برخــی از آیتم‌هــای آرایشــی را تقریبــا دو برابــر قیمــت اصلــی آن‌هــا کــرده اســت. قیمــت زمین‌هــا نیــز بــه هــزاران دلار می‌رســد 

کــه مالکیــت آن‌هــا را بــرای برخــی از بازیکنــان دشــوار کــرده اســت.

می‌تواننــد اقتصــاد بــازی را خــراب کننــد.«
در ایــن حالــت، مشــکلات دنیــای مجــازی بازیکنــان بــه ســرعت واقعــی می‌شــود. کنایپــر می‌گویــد: »اقتصاددانــان آینــدۀ متــاورس بایــد مثــل اقتصاددانــان واقعــی مــا، 



۲۰۲۱ صفر و یک

چگونه 
متاورس 
بر دنیای 

واقعی 
ما تاثیر 

می‌گذارد؟

به قلم سادنه صادقی و مبینا شریعت پناهی

لبــاس و پوشــش هــر شــخص، نشــان دهنــده‌ی بخشــی از هویــت و فرهنــگ وی می‌باشــد. بــرای مثــال شــما 
ــال انتخــاب لباس‌هــای خــاص  ــه دنب ــواره ب ــد، هم ــازی می‌کنی ــل ب ــا موبای ــری ی ــا بازی‌هــای کامپیوت ــی ب وقت
بــرای شــخصیت‌ها و آواتار‌هــای خــود در بــازی می‌باشــید و بــه نحــوه‌ی پوشــش آن اهمیــت می‌دهیــد. مــد 
و فشــن در متــاورس هــم چنیــن نقشــی دارد، بــا ایــن تفــاوت کــه دنیــای متــاورس دنیــای بســیار گســترده‌تری 

می‌باشــد.

ــی  ــن کمپانی‌های ــی، یکــی از اولی ــد ایتالیای ــه م گوچــی، خان
در  دیجیتــال  دنیــای  در  را  خــود  تجربیــات  کــه  اســت 
اختیارمــان گذاشــته اســت. نســخه‌ی دیجیتالــی بــاغ گوچــی 
مــردم  بــه  زپتــو<<  بــا همــکار >>  و  در >>روبلاکــس<<  
اجــازه می‌دهــد تــا قطعــات گوچــی را بخرنــد و آواتار‌هــای 
ــا  خــود را تغییــر دهنــد. اخیــراً، ایــن برنــد تصمیــم گرفــت ب
فتــح متــاورس، حتــی فراتــر از این‌هــا پیــش بــرود. پــس 
سوپرپلاســتیک،  همــکاری  بــا    NFT ســری  موفقیــت  از 

ــی را در >>ســندباکس<< ، یــک پلتفــرم  ــون زمین گوچــی اکن
ــر  ــا در نظ ــاورس ه ــن مت ــی از اولی ــوان یک ــه عن ــه ب ــازی ک ب
بــر اســاس  ایــن فضــا،  ارائــه می‌دهــد.  گرفتــه می‌شــود، 
پلتفــرم   <<گوچــی والــت << ، تجربیــات همــه جانبــه‌ای را بــا 
فروشــگاه مفهومی-تجربــی خــود کــه حــول محــور قطعــات 
قدیمــی گوچــی و همــه ی چیزهــای متــاورس می‌چرخــد، 

می‌دهــد. ارائــه 
شــاید »جامعــه« محــرک اصلــی واقعیــت مجــازی جدیــد 

مــد  اســت کــه  زیــرا جامعــه چیــزی  باشــد.  متــاورس 
بــه مصرف‌کنندگانــش و همچنیــن خلاقــان  را  لوکــس 
از تمــام حوزه‌هــا مرتبــط می‌کنــد. هنگامــی کــه تجربــه 
شــد،  رونمایــی  >>روبلاکــس<<  در  گوچــی<<  >>بــاغ 
>>مــد لوکــس<<، می‌خواســت بــا کاربــران غالــب پلتفــرم 
بــازی، یعنــی نســل آلفــا و نســل زد درگیــر شــود. مطابــق 
بــا تمایــات ایــن برنــد، بــاز هــم هنجار‌هــای الگویــی کهــن 
ــه  ــدون جنســیت را ب ــای ب ــا آواتار‌ه ــا گذاشــت ت ــر پ را زی

نمایــش بگــذارد.
ــا  ــازی ی حــالا بیاییــد تصــور کنیــد کــه وارد یــک پلتفــرم ب
ــک  ــا عین ــن ی ــک تلف ــا کم ــده‌اید، و ب ــر ش ــی دیگ اجتماع
خــود، می‌توانیــد از فروشــگاه پــر زرق و بــرق گوچــی در 
آواتــار  روی  را  دیــدن کنیــد، کیــف دســتی  شــانگ‌های 
ســبک  توصیه‌هــای  و  امتحــان کنیــد  خــود  دیجیتــال 

شخصی‌شــده را دریافــت کنیــد. از طــرف دیگــر، می‌توانیــد در یــک نمایــش 
مــد مجــازی از یــک مجموعــه کپســولی بــا زمــان محــدود، کــه توســط یــک 
گیمــر ۱۵ ســاله کــه در اتــاق خوابــش نشســته تأســیس شــده اســت، شــرکت 
ــا مجموعــه  کنیــد. متــاورس بــه چنیــن طراحــان جوانــی اجــازه می‌دهــد ت
ــه  ــد و ب ــک برن ــه ســاختن ی ــق ب ــا موف ــر آن‌ه ــد. و اگ ــش کنن خــود را آزمای
دســت آوردن مشــتری هــدف خــود در دنیــای مجــازی شــوند، در آن صــورت 
می‌تواننــد بــه فکــر ایجــاد لبــاس فیزیکــی، کفــش و یــا لــوازم جانبــی باشــند. 

ــاورس اســت! ــدار مت ــای بازی‌ســازی شــده و پای ــن همــان دنی ای
مثال‌هــای بــالا نشــان می‌دهنــد کــه چگونــه متــاورس می‌توانــد در راه 
ــد  ــه زودی می‌توان ــی ب ــد جهان ــای م ــفتگی هفته‌ه ــردارد؛ آش ــدم ب ــد ق رش

ــی  ــه باعــث صرفه‌جوی ــد ک ــرای نمایــش مد‌هــای مجــازی همــوار کن راه را ب
درهزینــه‌ی پرواز‌هــای طولانــی مــدت و در نتیجــه کاهــش انتشــار کربــن 
می‌شــود. و ســپس، مجموعه‌هــای مجــازی بــه موضــوع بســیار مهــم هــدر 
رفتــن محصــولات فیزیکــی می‌پردازنــد. در ســال‌های آینــده، متــاورس بایــد 
بــه عنــوان یــک پلتفــرم بــرای اهــداف اجتماعــی بیشــتر مــورد اســتفاده قــرار 

گیــرد.

متاورس و نژاد پرستی:
دارد.  هــم حضــور  متــاورس  در  نژادپرســتی  متاســفانه 
ــه طــور خــودکار  ــه ب ــی ک ــم های ــع یکســری الگوریت در واق
را  چــه محتوایــی  چــه کســی،  می‌گیرنــد کــه  تصمیــم 
ببینــد و یــا هــر محتوایــی بــه چــه صــورت تفســیر شــود، از 

عوامــل بوجــود آمــدن تعصبــات نــژادی هســتند.
یکــی از مصادیــق آن، آواتارهــا هســتند.این آواتــار هــا 
ــاورس  ــط مت ــش خودشــان در محی ــرای نمای ــراد ب ــه اف ک
میتواننــد بخرنــد یــا اینکــه بســازند، بــر اســاس نــژاد هــای 

ــد. ــاوت شــده ان ــذاری هــای متف ــا قیمــت گ آنه
ظهــور اینترنــت اشــکال جدیــدی از آســیب هــا را بــه 
و  تبلیغــات  در  حتــی  نژادپرســتی  و  کــرد  وارد  جامعــه 
الگوریتــم هــای آن وارد شــد. پــس از آنجایــی کــه بــه 
ــت  ــک اینترن ــاورس ی ــرگ<< ، مت ــارک زاکرب ــه ی >> م گفت
تکامــل یافتــه تــر، تجســم یافتــه تــر و غوطــه ور تــر اســت 
، در واقــع نشــان از آمــدن یــک روش زندگــی بــرای آینــده 
ــا توجــه  ــه احتمــال بســیار بســیار قــوی، ب اســت. پــس ب
بــه تجــارب مــا در اینترنــت و رســانه هــای اجتماعــی ، 

متــاورس نیــز نژادپرســتی را تشــدید خواهــد کــرد.
متــاورس قــرار اســت کــه ســبک زندگــی آینــدگان را تغییــر دهــد، پــس توجــه 
بــه آن و اندیشــیدن تدابیــری بــرای کاهــش آســیب هــا بــه قشــر خاصــی از 

جامعــه ، حائــز اهمیــت اســت.
بــرای از بیــن بــردن ایــن تعصبــات نــژادی مخــرب بایــد از همیــن حــالا 

قوانیــن و چهارچــوب هایــی پیرامــون ایــن موضــوع ایجــاد شــود.

متاورس و شبکه های اجتماعی:
ــا بــه  فنــاوری متــاورس برنامــه ریــزی شــده تــا مکانــی باشــد بــرای مــردم ت
ــا دوســتان  مطالعــه ، توســعه ، خریــد ، کار، اســتراحت و برقــراری ارتبــاط ب

ــد. ــال بپردازن خــود ، در یــک محیــط دیجیت
برای مثال :

در ایــن محیــط، مهمانــی هــا بــه مکانشــان محــدود نمــی شــوند، بلکــه بــا 

خدمــات اینترنتــی ایــن اتفــاق مــی افتــد. مثــا کاربرانــی بــا NFT  هــای خــاص مــی 
تواننــد وارد محیــط مجــازی مهمانــی شــوند کــه منجــر بــه ایجــاد امنیــت در ایــن 

محیــط مــی شــود.
همچنیــن مکالمــات در شــبکه هــای اجتماعــی کــه از طریــق متــن یــا فیلــم اســت، 
در متــاورس بــه صــورت مجــازی بــا کیفیــت و ظرافــت هــای ارتبــاط واقعــی انجــام 

مــی شــود.
در ایــن بیــن برخــی شــبکه هــای اجتماعــی بــرای ارتبــاط بهتــر بــه متــاورس کمــک 

میکننــد:
مثــا متــا در اینســتاگرام بــا اســتفاده از پســت هــا و اســتیکرهایی کــه مــی تــوان 

ایجــاد کــرد، ســعی در معرفــی آواتارهــای ســه بعــدی خــود دارد.
یــا >>اســکارپی<< کــه یــک پلتفــرم اســت کــه کاربــران در آن امــکان ســاخت گــروه 
هایــی دارنــد. کاربــران در ایــن گــروه هــا مــی تواننــد بــا هــر کــدام از اعضــای گــروه 
ــه هــای  ــا دارای نمای ــاق ه ــن ات ــن ای ــده داشــته باشــند وهمچنی ــاق ، چــت زن ات

قابــل تنظیــم و ویژگــی هــای چــت زنــده هســتند.
ــان در حــال توســعه اســت و در  ــد همچن ــاوری جدی ــن فن ــد گفــت ای در آخــر بای
آینــده متــاورس و ســایت هــای شــبکه هــای اجتماعــی مبتنــی بــر ایــن فنــاوری، بــه 

مکانــی بــدل خواهــد شــد تــا مــردم در آن بــا یکدیگــر ارتبــاط برقــرار کننــد.

چگونه متاورس بر دنیای واقعی ما تاثیر می‌گذارد؟
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اورس
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فن
 فناوری‌های مربوط به متاورس

بــرای ورود بــه دنیــای متــاورس نیــاز بــه فناوری‌هــای جدیــد داریــم کــه قابلیت‌هــای لازم 
در دنیــای متــاورس را داشــته باشــند. برخــی از شــرکت‌ها پیشــگام ایــن حرکــت شــدند و 

دســت بــه اقداماتــی زده‎انــد.

انواع تجهیزات لازم برای ورود به دنیای 
متاورس:

تلفن همراه:
بــا  همــراه  تلفن‎هــای  بــا  می‌تواننــد  کاربــران 
دنیــای  وارد   ios یــا  اندرویــد  عامــل  سیســتم 
 Roblox متــاورس شــوند. پلتفرم‌هایــی ماننــد
قــرار  کاربــران  دســترس  در   Axie lnfinity یــا 
می‌تواننــد  آن‌هــا  از  بااســتفاده  می‌گیردکــه 
تجربــه کننــد. را  متــاورس  دنیــای  در  زندگــی 

رایانه‎های شخصی:
مدیــر     sebastain Borgetبورگــه سباســتین 
 sandbox  اجرایــی ویکــی از بنیان‌گــذاران پــروژه
در متــاورس، گفتــه اســت کــه می‎تــوان از طریــق 
رایانه‎هــای شــخصی نیــز بــه دنیــای متــاورس 
دسترســی داشــت. بــرای اینکــه رایانــه خــود را 
تبدیــل بــه ماشــینی کنیــد کــه بــا آن وارد دنیــای 
متــاورس بشــوید نیــاز بــه cpu یــا همــان واحــد 
ــرای اینکــه  ــی هســت و ب ــردازش گرافیکــی خوب پ
در دنیــای متــاورس زندگــی آســوده‎ایی داشــته 
 Meta هایــی ماننــد‎باشــیم نیــاز بــه کیــف پول
mask وvenly bitski هســت کــه بــه طور رســمی 
توســط پلتفــرم هایــی ماننــد the sandbox و  

decenteraland پشــتیبانی می‎شــوند.

کنسول‎های بازی:
بــه علــت اینکــه پلتفــرم Roblox در دســترس 
مایکروســافت  اســت،  ایکس‌باکــس  کاربــران 
افتخــار  بــه  هســت  ایکس‌باکــس  مالــک  کــه 
تجربیــات  ایکس‌باکــس  ســالگرد  بیســتمین 
ــد. ــه می‌ده ــش ارائ ــه کاربران انحصــاری خــود راب

ــا ســاختار کنســول‌ها امــکان حرکــت  ــا توجــه ب ب
دادن آواتار‌هــا در کنســول‎ها ســریع‌تر و بهتــر از 
تجربــه آن در رایانه‌هــا اســت در نتیجــه شــاید در 
دنیــای متــاورس کنســول‌ها در جایــگاه بالاتــری از 

رایانه‌هــا قــرار بگیرنــد.

:)VR( هدست واقعیت مجازی
برخــی از شــرکت‌ها قبــل از فراگیــر شــدن دانــش 
متــاورس دســت بــه اقــدام ســاخت هدســت‌های 
واقعیــت مجــازی زدنــد. ایــن هدســت‌ها فضــای 
ســه بعــدی دنیــای متــاورس را بــا جلوه‌هــای ویــژه 
نمایــش می‌دهــد کــه وجــود دنیــای متــاورس 
را بــاور پذیرتــر می‎کنــد. برخــی از هدســت‌های 

موجــود در بــازار عبارتنــد از:
• هدست playstation VR از برند سونی 	

• 	valve index هدست واقعیت مجازی

:)AR(عینک واقعیت افزوده
از  دیگــر  یکــی  افــزوده  واقعیــت  عینک‌هــای 
واقعیــت  واژه‎ی  هســتند.  متــاورس  تجهیــزات 

دارد. تفــاوت  مجــازی  واقعیــت  بــا  افــزوده 
فیزیکــی  دنیــای  تلفیــق  آن  اصلــی  تفــاوت 
ایــن  علــت  بــه  اســت.  دیجیتــال  دنیــای  بــا 
ــزوده از  ــت اف ــای واقعی ــاوت، قیمــت عینک‎ه تف
هدســت‎های واقعیــت مجــازی گران‌تــر اســت. 
ایــن عینک‌هــا، سنســورها و دوربین‌‌هایــی دارد 
ــن اجــازه را می‌دهــد کــه فضــای  ــر ای ــه کارب ــه ب ک

اطــراف خــود را بهتــر تجزیــه و تحلیــل کنــد.

PlayStation VR

:)VR( و )AR( مفهوم
بــه زبــان ســاده VR بــه هــر فنــاوری‎ای گفتــه می‌شــود کــه چیــزی کــه چشــم شــما می‌بینــد 
را بــا مــوارد دیگــر عــوض می‌کنــد. یعنــی هنگامــی کــه ســر خــود را بــه اطــراف می‌گردانیــد 
ــری  ــد امــا تصوی ــر همان‌‎طــور کــه در دنیــای واقعــی ایــن طــور اســت حرکــت می‌کن تصوی
کــه مشــاهده می‌کنیــد بــا آن چیــزی کــه در دنیــای واقعــی موجــود اســت متفــاوت اســت.

VR به طور برجسته در دو نوع فعالیت کاربرد دارد:
1.برای ایجاد و تقویت یک واقعیت تخیلی برای بازی و سرگرمی

2.بــرای تقویــت مهــارت و تمریــن بــرای محیط‎هــای زندگــی واقعــی یــا شبیه‌ســازی‌ها 
ماننــد، شبیه‎ســازی پــرواز بــرای خلبان‎هــا یــا شبیه‎ســازی عمــل جراحــی بــرای دانشــجویان 

علــوم پزشــکی

:)Augmented reality( یا AR واقعیت افزوده
هنگامــی کــه شــما چیــزی را از منظــر واقعیــت افــزوده می‌بینیــد، چیــزی را مجــازی در دنیــای واقعــی می‌بینیــد. ایــن بــه ایــن معنــی اســت کــه چیــزی کــه 

شــما می‌بینیــد همــان دنیــای فیزیکــی و واقعــی اطرافتــان اســت بــه عــاوه ایــن کــه اجســام و تصاویــر مجــازی بــه آن اضافــه شــده‌اند.
اگــر بخواهیــم مثالــی ملموس‌تــر بــرای درک بهتــر ایــن قضیــه بزنیــم ایــن اســت کــه واقعیــت افــزوده ایــن امــکان را بــه مــا می‌دهــد کــه ایمیل‌هــا و یــا 
پیام‌هــای متنــی و عکســی را بــه صــورت ســه بعــدی در تلفنــی همــراه خودمــان ببینیــم و واقعیــت افــزوده پیچیده‎تــر ایــن امــکان را بــه مــا می‌دهــد کــه  

افــزوده  واقعیــت  و   )Virtual Reality( مجــازی  واقعیــت  بــا  پیشــتر 
بــا  کمــی  می‎خواهیــم  حــال  شــدیم.  آشــنا   )Augmented Reality(
 Mixed( ترکیبــی  واقعیــت  شــویم.  آشــنا  هــم   MR و   XR فناوری‎هــای 
ــه  ــع محیطــی ک ــی و مجــازی اســت. در واق ــای واقع ــب دنی Reality( ترکی
اجــزای فیزیکــی و دیجیتالــی بــا هــم در تعامل‎انــد و ایــن محتواهــای 

حقیقــی و مصنوعــی امــکان واکنــش نســبت بــه یکدیگــر را دارنــد.
: AR , VR , MR برای درک بهتر

در AR یــک ربــات دیجیتــال را می‌بینیــم کــه روی یــک فــرد قــرار گرفتــه 
ــت. اس

در MR می‎بینیم که ربات دیجیتال ما با فرد دست می‌دهد.
در VR مــا شــاهد یــک محیــط کامــا دیجیتالــی هســتیم کــه در آن ربــات و 

آواتــار فــرد در حــال کار یــا ورزش هســتند.
ــه  ــع اســت ک ــک اصطــاح جام ــت گســترده )Extended Reality( ی واقعی
بــه هــر نــوع از فنــاوری می‌گوینــد کــه بــا اضافــه کــردن عناصــر دیجیتــال بــه 
ــای  ــه نوعــی مــرز بیــن دنی ــر می‌دهــد و ب ــای واقعــی، واقعیــت را تغیی دنی

فیزیکــی و دیجیتــال را از میــان برمــی‌دارد.
ــای  ــه دنی ــاوری‌ای ک ــر فن ــده AR, MR, VR و ه ــی دربرگیرن ــور کل ــه ط XR ب

فیزیکــی و دیجیتــال را بــا هــم ترکیــب می‌کننــد هســت.

ایــن فنــاوری همچنــان در حــال توســعه اســت و بــرای داشــتن بهتریــن 
نتایــج هنــوز جــای کار زیــادی دارد.

VR در حال غوطه‌وری مردم در یک محیط کاملًا مجازی است.
AR  در حــال ایجــاد پوششــی از محتــوای مجــازی اســت، امــا نمی‌توانــد بــا 

محیــط ارتبــاط برقــرار‌  کنــد.
MR  کــه ترکیبــی از واقعیــت مجــازی و واقعیــت اســت، اشــیاء مجــازی 

ایجــاد می‌کنــد کــه می‌تواننــد بــا محیــط واقعــی در تعامــل باشــند.
عبــارت XR هــر ســه واقعیــت AR، VR، MR را تحــت یــک‌ تــرم جمــع 

. می‌کنــد

Vitual content Real Contents Interactivity

Virtual Reality (VR) High Low Middle

Argumented 
Reality (AR)

Low High Middle

Mixed Reality (MR) Middle High High

Extended Reality 
(XR)

Switchable Switchable Switchable
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انواع متاورس
متاورس خرید زمین

ــه  ــگاری اســت ک ــن متاورس‌هــای رمزن ــن از قدیمی‌تری ــد زمی ــاورس خری مت
از ســال 2015 فعــال اســت و به‌عنــوان بزرگتریــن متــاورس و  اولیــن دنیــای 

مجــازی کامــا  غیــر متمرکــز شــناخته می‌شــود .
زمیــن  یــک قطعــه   LAND اســت،  آن مشــخص  نــام  از  همانطــور کــه 
مجازی‌ســت کــه بــا اســتفاده از ارز درون بــازی -Mana- می‌توانیــد آن را 
بخریــد، بفروشــید یــا بســازید. زمیــن تنهــا چیــزی نیســت کــه می‌تــوان در 
متــاورس خریــد. بهتریــن متــاورس موجــود Decentraland اســت کــه بــه 
دلیــل طراحــی غنــی و دامنــه وســیع، گــروه هــای متنوعــی از کاربــران را بــه 

هــم متصــل کــرده و به‌این‌ســبب شــهرت خوبــی کســب می‌کنــد.
ــام  ــورت سرس ــه به‌ص ــاک روزان ــت ام ــی قیم ــای واقع ــه در دنی ــی ک در حال
آوری در حــال افزایــش اســت، زمیــن هــای مجــازی در متــاورس توجــه 
تعــداد کثیــری را بــه خــود جلــب کرده‌انــد. در دنیــای متــاورس ماننــد دنیــای 
ــد  ــر می‌کنن ــی فک ــرد. برخ ــاره ک ــی اج ــد و حت ــن خری ــوان زمی ــی می‌ت واقع
ــواردی  ــا و م ــی و کنفرانس‌ه ــای ویدیوی ــه بازی‌ه ــط ب ــاورس فق فضــای مت
ــن در  ــد زمی ــه خری ــرد ک ــد اشــاره ک ــا بای ــن دســت اختصــاص دارد، ام از ای

ــن پلتفــرم اســت. ــاورس، تنهــا یکــی از قابلیــت هــای گوناگــون ای مت
ــا حتــی  ــا خریــد زمیــن در یکــی از نقــاط گران‌قیمــت و ی شــما می‌توانیــد ب
تجــاری و پــر رفــت و آمــد، آن مــکان را بــه خــود اختصــاص داده و مالــک 
آن شــوید و در مواقعــی می‌توانیــد ایــن زمیــن را بــه افــراد دیگــر نیــز اجــاره 
 NFT( دهیــد. خریــد زمیــن هــا در متــاورس بــا توکــن غیــر قابــل تعویــض
زمیــن  قطعــه  بزرگتریــن  از  یکــی  می‌شــود.  ممکــن   )Metaverse land
مجــازی خریــداری شــده در متــاورس بــه وســعت 66304 متــر مربــع بــوده 
ــا ارزش  و اولیــن شــهری کــه در متــاورس ســاخته شــد، در دیســنت رانــد ب

90 هــزار تومــن بــود.

متاورس بازی

دیســنترالند یــک پلتفــرم واقعیــت مجــازی مبتنــی بــر شــبکه اتریــوم اســت. 
در ایــن دنیــای مجــازی یــا متــاورس، شــما می‌توانیــد زمین‌هــا یــا لندهــا را 
بخریــد و در آن ســاختمان، مینی‌گیــم، پــارک و هــر چیــزی کــه خواســتید، 
بســازید. هیــچ محدودیتــی بــرای شــما وجــود نــدارد! در ایــن پلتفــرم، 

ــود. ــت می‌ش ــت و مالکی ــران مدیری ــط کارب ــز توس همه‌چی
دیســنترالند عالــی اســت، امــا شــاید خیلــی زود باشــد کــه آن را بــه عنــوان 
برنــده واضــح مســابقه اعــام کنیــم، درحالــی کــه ســندباکس بــرای راه انــدازی 
ــر  ــی ب ــه مبتن ــت ک ــه‌بعدی اس ــازی س ــک ب ــندباکس ی ــود، س ــاده می ش آم
بلاک‌چیــن بــوده و بازیکن‌هــای آن می‌تواننــد از طریــق توکن‌‌هــای غیرقابــل 
معاوضــه یــا همــان NFT بــه خلــق دنیایــی منحصربه‌فــرد بــرای خودشــان 
بپردازنــد. آنهــا همچنیــن می‌تواننــد ایــن دنیــا را بــا ســایر بازیکن‌هــای 
ســندباکس بــه اشــتراک بگذارنــد و حتــی از ایــن طریــق کســب درآمــد کننــد. 
ــک  ــازی متاورســی اســت؛ ی ــک ب ــه Sandbox ی ــت ک ــوان گف ــع می‌ت در واق
متــاورس ســه‌بعدی و پهنــاور کــه مبتنــی بــر شــبکه بلاک‌چیــن توســعه 
پیــدا کــرده و عــاوه بــر جنبــه ســرگرمی کــه دارد، امــکان مبادلــه دارایی‌هــای 

دیجیتــال را نیــز فراهــم کــرده اســت.
کــه  می‌باشــد  بزرگ‌ترین‌هــا  بیــن  در  متــاورس  ســومین   ،Sandbox
بر‌اســاس بــاک چیــن اتریــوم اســت. ایــن متــاورس بــه کاربر‌‌هــا اجــازه خلــق 
اشــتراک‌گذاری و کســب در‌آمــد از دارایــی )ماننــد زندگــی واقعــی( و تجربــه 

بــازی کــردن را می‌دهــد.
کاربر‌هــا می‌تواننــد دارایــی خــود را در دنیــای مجــازی داشــته، بــازی کــرده و 

امــاک خــود را بســازند.

می‌شــوند،  مطــرح  پلتفــرم  به‌عنــوان  بازی‌هــا  کــه  زمانــی‌ 
بســیار انعطاف‌پذیــر خواهنــد شــد. کاربــران می‌تواننــد در آن 
محتــوای خــود را اضافــه کــرده، بازی‌هــای فرعــی را در یــک 
ــبکه  ــک ش ــه ی ــازی را ب ــط ب ــی محی ــاخته و به‌طور‌کل ــازی س ب

ــد. ــل کنن ــا دوســتان خــود تبدی ــل ب ــرای تعام ــی ب اجتماع
ــد،  ــایانی می‌کن ــک ش ــا کم ــازی ه ــن ب ــت ای ــه جذابی ــه ب آنچ
مثــال کاربــران  بــرای  آن‌هاســت.  در  فعالیت‌هــای ســود‌آور 
ــه دســت‌آورده‌اند  ــازی ب ــک ب ــه در ی ــی ک ــد دارایی‌های می‌توانن
را به‌‌صــورت یــک رمــز ارز بــه کاربــران دیگــر بفروشــند. ایــن 
حجــم  بــه  بســته  بازیکنــان،  آواتارهــای  کــه  در‌حالی‌ســت 
فعالیتشــان، می‌تواننــد بســیار گران‌قیمــت شــوند و تحــت 
قوانیــن موســوم بــه NFT )رمــز غیــر قابــل معاوضــه( بــه 

فــروش برســند.
چالش‌های پیش روی بازی‌ها چه چیز هایی هستند؟

داخــل  دارایی‌هــای  مالکیــت  و   NFT بــر  حاکــم  قوانیــن 
بازی‌هــا هنــوز مبهــم هســتند. همچنیــن تــا بــه امــروز ابــزاری 
بــرای کنتــرل و تشــخیص کــودکان از بزرگســالان در دنیــای 
بازی‌هــا تعبیــه نشــده.همچنین زیرســاخت‌های عظیــم کــه 
بازی‌هــای همزمــان و دســته‌جمعی را امکان‌پذیــر می‌کننــد، 

ــرای  ــا ب هنــوز محقــق نشــده‌ و غــول هــای دنیــای فنــاوری در تلاش‌انــد ت
رســیدن بــه ســطح مــورد نیــاز تکنولــوژی و همینطــور ایجــاد مجموعــه‌ای 

ــد. ــت همــکاری کنن ــن ثاب از قوانی
بــا در نظــر گرفتــن ایــن عوامــل، کارشناســان تخمیــن زده‌انــد بــرای اجرایــی 
شــدن کامــل بازی‌هــا در متــاورس، بیــن ۵ تــا ۱۰ ســال زمــان نیــاز اســت. 
تبــادل میــان  و  ارســال دعوت‌نامــه  منتقــدان معتقدنــد ســازوکارهای 
حلقه‌هــای کاربــران، پیش‌تــر نیــز در بازی‌هــای آنلایــن وجــود داشــته‌ و 
ایــن موجــی اســت کــه تــب آن بــه زودی فروکــش خواهــد کــرد. بــه عقیــده 
آن‌هــا، کســب درآمــد درون بازی‌هــا نیــز ایــده جدیــدی بــه شــمار نمــی‌رود، 
چــرا کــه پیش‌تــر امتحــان شــده و حتــی بــا سیســتم اقتصــادی ســاده‌تر و 

قابــل فهم‌تــر از رمــز ارزهــای دیجیتالــی رو‌بــه‌رو هســتیم.
ــون اســت.  ــا کن ــری بازی‌هــای متاورســی ت ــر، عــدم فراگی ــاد دیگ ــک انتق ی
در واقــع اکثــر بازیکنانــی‌ کــه بــه ایــن بازی‌هــا مشــغول هســتند، بــرای 
بــه دســت آوردن رمــز ارز )و یــا بــه گفتــه منتقــدان از روزی طمــع( آن‌هــا 
بازی‌هــای خوبــی  را  این‌کــه آن‌هــا  بــه خاطــر  نــه  و  بــازی می‌کننــد  را 
می‌داننــد. در نتیجــه گســترش ایــن بــازار بــه بازیکنــان حرفــه‌ای، چالشــی 

ــد بــود. ــای متاورســی خواه بــزرگ بــرای بازی‌ه

متاورس بلاکچین 

دارایی‌هــای  امــا  دارد.  به‌‌فــردی  منحصــر  ویژگی‌هــای  متــاورس،  هــر 
مجــازی و هویــت، دو عنصــر اصلــی مشــترک بیــن تمــام آن‌هــا هســتند. 
ــه و  ــرم منصفان ــی، پلتف ــوای غن ــه محت ــر ب ــاورس، کارب ــتفاده از مت ــا اس ب

سیســتم اقتصــادی قابــل اعتمــاد دسترســی دارد. 
در واقــع ایــن دنیــای مجــازی بــا یــک بــازی ویدیویــی تفــاوت زیــادی دارد. 
کاربــران می‌تواننــد به‌صــورت ســه‌بعدی دوســت پیــدا‌ کــرده و بــا دیگــران 

تعامــل داشته‌باشــند.
بــا‌ این‌حــال، بــدون بــاک چیــن متــاورس، ایــن فنــاوری تنهــا یک شبیه‌ســاز 
ــه  ــای مجــازی ب ــه اتصــال دنی ــن ب ــاک چی ــع، ب ســه‌بعدی اســت. در‌ واق
ــه  ــن مخصــوص ب ــاورس، بلاکچی ــر مت ــد. ه ــک می‌کن ــی کم ــای واقع دنی
ــی  ــوان سیســتم‌های مال ــاوری، می‌ت ــا اســتفاده از ایــن فن خــود را دارد و ب

و هویــت مجــازی را درون Metaverse راه‌انــدازی کــرد.

اهمیت  بلاکچین متاورس در چیست؟
دنیــای مجــازی نســبت بــه دنیــای مــوازی دو مشــل اساســی دارد. ایــن دو 

مشــل شــامل مــوارد زیــر اســت:
ــه  ــوند. ب ــتفاده ش ــی اس ــای واقع ــد در دنی ــازی نمی‌توانن ــای مج دارایی‌ه
عنــوان مثــال، فــرض کنیــد در یــک بــازی ویدیویــی شــخصیت بســیار 
ــر  ــن اســت بســیار فقی ــی ممک ــای واقع ــا در دنی ــداری ســاخته‌اید؛ ام پول

باشــید.
در دنیــای مجــازی نمی‌توانیــد سرنوشــت خــود را تعیــن کنیــد. بــه عنــوان 

مثــال، اگــر ســرورها قطــع شــود؛ همه‌چیــز از بیــن خواهد‌رفــت.
بــاک چیــن متــاورس ایــن دو مشــل را به‌کلــی برطــرف کرده‌‌اســت. 
هویــت کاربــران از طریــق تاییــد صحیــح تراکنش‌هــا در بلاکچیــن حــل 
می‌شــود. بنابرایــن شــخص دیگــری نمی‌توانــد هویــت شــما را بــدزدد. 
اســت.  منحصربه‌فــرد  متــاروس،  در  دیجیتــال  هویــت  به‌عبارتــی، 
ــر بســتر بلاکچیــن ســاخته می‌شــوند دارایــی  همچنیــن توکن‌هایــی کــه ب
مجــازی بــا ارزش واقعــی تولیــد می‌کنــد و ایــن برخــاف آن چیزیســت کــه 

می‌بینیــم. ویدیویــی  بازی‌هــای  در 

آیا بلاکچین متاورس به‌تنهایی کافی است؟
متــاورس همچنــان راه زیــادی در پیــش دارد. ایــن فضــای مــوازی در حــال‌ 
حاضــر تنهــا از تحریــک دیــداری و شــنوایی اســتفاده می‌کنــد و فاقــد تمــام 
ــد  ــن ســرورهای آن نمی‌توانن ــه انســان اســت. همچنی ــای پنج‌گان حس‌ه

به‌طــور همزمــان از تعــداد بســیار زیــادی از کاربــران پشــتیبانی کننــد.
ــن  ــر بلاکچی ــاوه ب ــه ع ــی کامــل می‌شــود ک ــوازی زمان ــای م ــن، دنی بنابرای
و  اشــیاء  اینترنــت  مصنوعــی،  هــوش   ،VR/AR فنــاوری  از  متــاورس، 
بســیاری از مــوارد دیگــر اســتفاده کنــد. البتــه ادغــام ایــن فناوری‌هــا بایــد 
بــه گونــه‌ای باشــد کــه در ‌عیــن پیچیدگــی، کار بــا آن بــرای کاربــران آســان 
ــا توجــه بــه مــوارد بیان‌شــده، ایــن دنیــای مــوازی، همچنــان راه  باشــد. ب

طولانــی در پیــش دارد.

انواع متاورس

به قلم سما مرادی، ریحانه محمدزاده و زهرا صدوق



۲۶۲۷ صفر و یک

سرگرمی‌ و
 بازی‌های متاورسی

 دنیایــی را تصــور کنیــد کــه از حقایــق فیزیکــی روزمــره بــه‌دور 
ــازی،  ــوازی، ب ــز م ــان انگی ــای هیج ــن دنی ــد در ای ــت و می‌توانی اس
اســتراحت و کلــی کارهــای هیجــان انگیــز ماننــد برقــراری ارتبــاط بــا 
افــراد دیگــر از سراســر جهــان انجــام دهیــد. به‌طــور خلاصــه در ایــن 
ــای دوری  ــز انجــام هــرکاری کــه بخواهیــد روی دنیــای شــگفت انگی
نیســت و هــر کاری کــه تصــور می‌کنیــد را می‌توانیــد بــه راحتــی 

ــد. انجــام دهی

تحصیل

  چــه شــما در حــال یادگیــری یــک زبــان جدیــد باشــید و چــه مــی خواهیــد 
مهــارت هــای زبانــی خــود را تقویــت کنیــد  متــاورس مــی توانــد نحــوه 
یادگیــری و تمرینــات شــما را متحــول کنــد. ایــن موضــوع فقــط بــه یادگیــری 
زبــان اطــاق نمی‌شــود و متــاورس شــیوه نوینــی را بــرای آمــوزش ابــداع 
کــرده اســت  بــا اســتفاده از ایــن تکنولــوژی شــما قــادر هســتید تــا اعضــای 
ــه صــورت ســه بعــدی مشــاهده کنیــد و کارکــرد هــر یــک  ــدن را ب ــی ب داخل
را بــه چشــم ببینیــد همچنیــن ممکــن اســت معلــم شــما یــک گلادیاتــور را 
احضــار کنــد تــا درک بهتــری از آداب لبــاس پوشــیدن در  زمــان هــای گذشــته 
داشــته باشــید متــاورس محیــط بســیار خوبــی بــرای یادگیــری و درک بهتــر 

معانــی اســت. 

خرید کردن 

 همــه مــا بــا مقولــه خریــد آنلایــن و اینترنتــی آشــنا هســتیم و مشــکلاتی 
از قبیــل تفــاوت رنــگ ارســالی و یــا جنــس و قــد لبــاس را تجربــه کــرده ایــم  
ــرای مثــال  در محیــط  متــاورس شــما قــادر بــه لمــس اجنــاس هســتید. ب
می‌توانیــد کیــف هــای مختلــف را لمــس کنیــد و حتــی بــا بــاز کــردن زیــپ 
کیــف داخــل آن را مشــاهده کنیــد همچنیــن مــی توانیــد بلنــدی یــک لبــاس 
ــوژی مــوج  ــن تکنول ــدن خــود متوجــه شــوید  ای ــر روی ب ــرار دادن ب ــا ق را ب

جدیــد از خریــد هــای اینترنتــی را بــرای مــردم بــه ارمغــان خواهــد آورد.

معاشرت با دوستان

ــد  ــار مــی توانی ــا داشــتن یــک آوات ــا ب ــه باشــید تنه ــی ک   شــما از هــر ملیت
در گردهمایــی هــای مختلــف ماننــد مهمانــی هــا همایــش هــا گالــری هــا و 
غیــره حضــور پیــدا کنیــد و بــا  آدم هایــی از دیگــر فرهنگ‌هــا و ملیــت هــا 
آشــنا شــوید و بــه مکالمــه بپردازیــد ممکــن اســت تــا بــا دوســتان خــود قــرار 
ــا در  ــد ت ــح دهی ــا ترجی ــد و ی ــزی کنی ــه ری ــک کنســرت را برنام حضــور در ی
خانــه یــک مهمانــی کوچــک خودمانــی داشــته باشــید. تاکنــون خواننــدگان 
و بندهــای موســیقی معــروف در سرتاســر جهــان در متــاورس اجــرا داشــته 
انــد. از معــروف تریــن ایــن اجراهــا می‌تــوان بــه اجــرای جاســتین بیبــر 
خواننــده معــروف پــاپ و آر انــد بــی، اشــاره کــرد. ایــن اجــرا حــدود 30 
دقیقــه ادامــه داشــت و جاســتین 3 ترانــه معــروف خــود را در آن اجــرا کــرد. 

تورهای گردشگری 

بــا در دســترس داشــتن ایــن تکنولــوژی شــما مــی توانیــد در تورهــای 
گردشــگری مختلــف شــرکت کنیــد و تــک تــک نقــاط جهــان را جســتجو کنیــد  
بــه لطــف متــاورس میتــوان هزینه‌هــای ناشــی از خریــد بلیــط، تهیــه ویــزا، 

ــی را کاهــش داد. ــه هــای جانب ــور و هتــل و دیگــر هزین رزرو ت

فعالیت های ورزشی 

ــون وجــود دارد. ــای گوناگ ــرد ه ــا کارب ــی ب ــای مختلف ــن ه ــاورس زمی در مت
همچنیــن زمیــن هایــی بــرای فیتنــس و حــرکات ورزشــی تعبیــه شــده انــد. 
اماکنــی مثــل باشــگاه هــای دوچرخــه ســواری، رینــگ هــای بوکــس، زمیــن 
هــای شمشــیر بــازی و زمیــن هــای بســکتبال از مکان‌هــای پرمخاطــب 

هســتند.
هــواداران می‌تواننــد بــه جــای نشســتن و تماشــای بــازی مــورد علاقه‌شــان 
ــه انچــه در ســکو هــا  ــازی را  شــبیه ب ــاورس ب ــا اســتفاده از مت ــزل ، ب از من
رخ میدهــد ، ببیننــد. مهــم تریــن دســتاورد ایــن کار ، گــرد آوردن هــواداران 
یــک تیــم در یــک مــکان بــدون مشــکلات مکانــی ، آب و هوایــی و فاصلــه 
ــی هــا و زاویــه دیــد  ای اســت. یعنــی دیگــر همــه میتواننــد بهتریــن صندل
ــا اســتفاده از متــاورس در حاالیکــه در منــزل خــود نشســته انــد،  ــازی را ب ب

داشــته باشــند.
 از دیگــر ویژگــی هــای مثبــت ایــن رویــداد میتــوان بــه ایــن اشــاره کــرد کــه 
فروشــندگان بلیــط هــم میتواننــد بلیــط را بــا تعــداد بیشــتری بفروشــند و از 
ایــن طریــق ســود داشــته باشــند. دیگــر افــراد حتــی میتواننــد بــا ورزشــکاران 
محبــوب خــود نیــز ملاقــات کننــد و حتــی  بســته بــه شــرایط میتواننــد در 

یــک یــا دو بــازی تشــریفاتی بــا آنهــا بــه رقابــت بپردازنــد.

تماشای انیمه

ــون، فضــای  ــوب شــده اســت. اکن ــر بســیار محب ــد وقــت اخی انیمــه در چن
انیمه-متــاورس بــه یــک میــدان نوپایــی تبدیــل شــده اســت کــه پتانســیل 
بســیار زیــادی دارد. علاقــه منــدان بــه انیمــه اکنــون وارد فضــای رو بــه رشــد 
ــا شــخصیت هــای الهــام گرفتــه از  دیجیتــال شــده انــد و پــروژه هایــی را ب
انیمــه در آنهــا توســعه مــی دهنــد. ایــن پیشــرفت جالــب تریــن پیشــرفت 
از زمــان افزایــش ناگهانــی آنهــا در ســال 2021 در نظــر گرفتــه مــی شــود کــه 

همچنــان ادامــه دارد. محبــوب تریــن آنهــا در زیــر ذکــر شــده اســت:
Shonen Junk 	•

Azuki NFT 	•
Killer GF 	•

Lives Of Asuna 	•

بازی

وارد دنیــای  واقعیــت مجــازی می‌تواننــد  از طریــق عینک‌هــای  کاربــران 
متــاورس شــوند. ایــن بــازی هــا شــبیه بــه یــک پلــت فــرم هســتند کــه 

کاربــران می‌تواننــد در آن محتــوای خودشــان را تولیــد کننــد. در واقــع در 
بازی‌هــای متاورســی قــادر خواهیــد بــود تــا بــا بــه دســت آوردن آیتم‌هــای 
ــرای مثــال  ــا دیگــران پــول در آوریــد. ب ــه کــردن آن ب ــا مبادل مختلــف و ی
می‌توانیــد بــا مقــدار امتیــازی کــه از بــازی کــردن بــه دســت آورده ایــد و 
یــا تعــداد ســکه هایــی کــه در بــازی جمــع کــرده ایــد، کســب درآمــد کنیــد. 
بهتــر اســت بدانیــد کــه تمــام بازی‌هــای بلاک‌چیــن، بــازی متــاورس 
ــن ســاخته  ــای بلاک‌چی ــر مبن ــای متاورســی ب ــر بازی‌ه ــا اکث نیســتند، ام
شــده‌اند. ایــن ویژگــی هــم بــه کمــک فنــاوری بلاک‌چیــن و NFT فراهــم 
می‌شــود. بــه زبــان ســاده، در یــک بــازی متــاورس، هــر آیتــم یــا شــخصیت 
داخــل بــازی، یــک NFT اســت و ارزش مــادی دارد. بنابرایــن شــما بــا بــه 
دســت آوردن هــر آیتــم، صاحــب یــک دارایــی دیجیتالــی واقعــی شــده‌اید 
و می‌توانیــد از طریــق فــروش یــا مبادلــه آن آیتــم بــه ســود برســید. اکثــر 
بــازی هــای متــاورس رایــگان هســتند و صرفــا بــرای خریــد اولیــه NFT یــا 

مــوارد دیگــر در آنهــا بایــد هزینــه پرداخــت شــود.

پیش نیاز دسترسی به بازی های متاورسی چیست؟
• اینترنــت پــر ســرعت و پایــدار: بدیهــی اســت کــه بــرای ورود بــه 	

دنیــای ســرگرم کننــده متــاورس نیــاز بــه یــک اینترنــت پرســرعت و 
پایــدار داریــد. اگــر اینترنــت قطــع و وصــل شــود و یــا ســرعت خوبــی 
نداشــته باشــد ممکــن اســت زمینــه ســاز باخــت شــما در بــازی و از 

بیــن رفتــن بخشــی از درآمدتــان شــود.
• ــر علیــه 	 ــا توجــه بــه تحریــم هــای موجــود ب نــرم افــزار تغییــر IP: ب

ــرم  ــا از ن ــد ت ــاز داری ــازی هــا نی ــازی کــردن برخــی از ب ــرای ب ــران، ب ای
افــزار تغییــر ip اســتفاده کنیــد. در غیــر ایــن صــورت بلافاصلــه پــس 
از وارد شــدن بــه بــازی بــا خطــا مواجــه می‌شــوید. در صورتــی کــه 
شــما ســرمایه ای وارد بــازی کــرده ایــد، بهتــر اســت از نــرم افــزار هــای 
تغییــر ای پــی ثابــت اســتفاده کنیــد تــا بــا خیــال راحــت تــر و بــدون 
احتمــال بــه وجــود آمــدن مشــکلی بتوانیــد بــازی را ادامــه دهیــد.

• نصــب کیــف پــول تحــت وب: بــرای شــروع بــازی نیــاز داریــد تــا بــه 	
ــه  ــه‌ای متصــل شــوید. این‌ک ــا افزون ــزاری ی ــرم اف ــول ن ــف پ ــک کی ی
ــوع  ــه ن ــی متصــل شــوید بســتگی ب ــه چــه کیــف پول ــر اســت ب بهت
ــول هــا دسترسی‌شــان را  ــف پ ــان دارد. برخــی از کی سیســتم عاملت
بــرای کاربــران ایرانــی محــدود کــرده انــد بنابرایــن قــادر بــه اســتفاده 

ــود.  ــد ب ــا نخواهی ــف پول‌ه ــه کی از هم
• ایمیــل و منبــع درآمــد: در نهایــت نیــاز بــه یــک ایمیــل بــرای 	

اتصــال بــه اکانــت خــود و مقــداری ســرمایه اولیــه داریــد. برخــی از 
ــاز  ــرای انجــام آن‌هــا نی ــی ب ــگان هســتند ول ــاورس رای بازی‌هــای مت
ــد مســتقیم  ــه می‌توان ــول کارمــزد اســت ک ــداری پ ــه پرداخــت مق ب
از کیــف پــول شــما کســر شــود. دقــت داشــته باشــید کــه بــا انجــام 
ــود. پــس از  ــد ب ــه کســب درآمــد نخواهی ــادر ب ــگان ق بازی‌هــای رای
ــرای  اینکــه تمامــی الزامــات فــوق را نســبت بــه مــوارد مــورد نیــاز ب
بــازی مــورد نظــر فراهــم نمودیــد، بایــد یــک آواتــار بــرای خــود 
ــد  ــود. ســپس مــی توانی ــه معــرف شــما خواهــد ب ــد ک درســت کنی

ــد.  ــد از آن را شــروع کنی ــاز و کســب درآم ــازی را آغ ب

معرفی چند بازی 
متاورسی

Cross the Ages
این بازی رایگان و مبتنی بر کارت های معاملاتی است و در عین حال فرصت های 
سودآور و متعددی در آن وجود دارد.این بازی یکی از بازی های بلکچینی است که 

در نتیجه قابلیت کسب درآمد را برای گیمر ها فراهم میکند.
میتوان به جرعت گفت که اکثر بازی های بلاکچینی محکوم به شکست هستند 

چون توانایی مقابله با نمونه های غیر بلاکچینی را ندارند.چونکه این بازی ها از نظر 
جذابیت ، گرافیک یا داستان دچار مشکل هستند و نمیتوانند مخاطب را شیفته 
و جذب کنند.اما این بازی از نمونه بازی های موفق و جذاب بلاکچینی است که 

توانایی رقابت با نمونه های غیر بلاکچینی را هم خواهد داشت.
پروژه این بازی بر اساس هفت رمان فانتزی و علمی تخیلی موفق ساخته شده 

است.این بازی اولین بازی بلاکچینی است که بازی کارتی را به همراه کارت های 
کلکسیونی فیزیکی ارائه میدهد.

روند بازی هم به این گونه است که گیمر ها باید با کارت های ان اف تی خود در 
طول بازی با هم به رقابت بپردازند تا بین سطور داستان، کارت های کلکسیونی  

ارزشمند و خاص را پیدا کنند.
این هفت رمان قرار است در طی هفت سال منتشر شوند که البته یکی از رمان 

ها منتشر شده است. در سال اول 365 عدد ان اف تی ارزشمند و کلکسیونی 
قابل برداشت است. این بازی کاملا رایگان است تا همه افراد بتوانند عضوی از 

اکوسیستم بازی باشند.

Decentraland
این بازی رایگان و مبتنی بر کارت های معاملاتی است و در عین حال فرصت های 
سودآور و متعددی در آن وجود دارد.این بازی یکی از بازی های بلکچینی است که 

در نتیجه قابلیت کسب درآمد را برای گیمر ها فراهم میکند.
میتوان به جرعت گفت که اکثر بازی های بلاکچینی محکوم به شکست هستند 

چون توانایی مقابله با نمونه های غیر بلاکچینی را ندارند.چونکه این بازی ها از نظر 
جذابیت ، گرافیک یا داستان دچار مشکل هستند و نمیتوانند مخاطب را شیفته و 

بازی و سرگرمی‌های متاورسی

به قلم شادی شریفی و کیمیا جنگی



۲۸۲۹ صفر و یک

جذب کنند.اما این بازی از نمونه بازی های موفق و جذاب بلاکچینی است که 
توانایی رقابت با نمونه های غیر بلاکچینی را هم خواهد داشت.

پروژه این بازی بر اساس هفت رمان فانتزی و علمی تخیلی موفق ساخته شده 
است.این بازی اولین بازی بلاکچینی است که بازی کارتی را به همراه کارت های 

کلکسیونی فیزیکی ارائه میدهد.
روند بازی هم به این گونه است که گیمر ها باید با کارت های ان اف تی خود در 
طول بازی با هم به رقابت بپردازند تا بین سطور داستان، کارت های کلکسیونی  

ارزشمند و خاص را پیدا کنند.
این هفت رمان قرار است در طی هفت سال منتشر شوند که البته یکی از رمان 

ها منتشر شده است. در سال اول 365 عدد ان اف تی ارزشمند و کلکسیونی 
قابل برداشت است. این بازی کاملا رایگان است تا همه افراد بتوانند عضوی از 

اکوسیستم بازی باشند.

Cryptovoxels
یک پلتفرم متاورسی محبوب دیگر است که بر روی بلاک‌چین اتریوم ساخته 
شده است. این پلتفرم یک بازی واقعیت مجازی است که هم از وی آر و هم 

از رایانه شخصی پشتیبانی میکند.علاوه بر بازی شما مانند سایر پلتفرم های 
متاورسی قادر خواهید بود در آن به خرید و فروش زمین و املاک مجازی 

بپردازید. بازار مارکت پلیس این پلتفرم نیز ارائه دهده طیف گسترده و زیادی از 
ان اف تی هاست.

این پروژه به شما امکان خرید و فروش املاک مجازی و سایر دارایی های 
دیجیتال را میدهد. بازی های متاورس اغلب به زنجیره بلوکی گره خورده اند. و 

این بازی مطمئناً در آن نیز مناسب است. اساساً هدف آن انعکاس دنیای واقعی 
و کنسرت ها و سایر ویژگی های همهجانبه است. این بازی دارای بازار املاک و 
مستغلات است. اما هر فردی می‌تواند زمین خود را بخرد تا بلوک‌هایی را ایجاد 

کند یا اضافه کند، صدا یا تصویر را درج کند، یا حتی اگر بخواهد به صورت 
رایگان هدیه دهد.  تنها چیزی که برای مشارکت لازم است داشتن یک کیف 

پول اتریوم است. 

Second Life
بازی second life با وجودی که یک بازی سه بعدی در محیط مجازی است، 

اما تاثیر زیادی در دنیای واقعی گذاشته است. در واقع واقعیت مجازی بازی 
سکند لایف یک بازی پیچیده است، که محیط آن سرشار از خطرات و البته 

جایزه های زیادی است. در این بازی کاربران به عنوان resident شناخته می 
شوند و این قابلیت را در اختیار دارند که، بتوانند یک کارکتر مانند خودشان در 

دنیای مجازی که آواتار avatar نام دارد، طراحی کنند.

سکند لایف تنها یک فضا برای چت کردن نیست، بلکه می توان کارهایی 
از قبیل ارتباط با دنیای اطراف، ساخت ساختمان های مختلف، تهیه اشیاء 

گوناگون و یا حتی ساخت یک انیمیشن را نیز انجام داد. اجزاء و اشیایی که 
 user-generated content ،کاربران به این دنیای مجازی اضافه می کنند
نام دارد و به معنای محتوای تولید شده توسط کاربران از آن نام برده می شود. 

شما می‌توانید با خرید و فروش و ساخت ساز ملک‌هایی به دست آورید و آن‌ها 
را مجددا بفروشید یا اجاره دهید. همچنین با ساخت مدل‌های 3 بعدی لوازم 

خانه می‌توانید کسب درآمد کنید. شما حتی قادر هستید تا در شرکتی استخدام 
شوید و حقوق ماهانه بگیرید. 

تمامــی بازی‌هــای بــاک چیــن از بازی‌هــای متــاورس محســوب نمی‌شــوند 
امــا در مقابــل، تعــداد زیــادی از بازی‌هــای متاورســی بــر مبنــای بــاک چین 
ــن  ــا انجــام چنی ــان ب ــر ســبب می‌شــود بازیکن ــن ام ســاخته شــده‌اند. ای
ــی  ــه انجــام بازی‌هــای ویدیوی ــر تجرب ــد. اگ ــی درآمــد کســب کنن بازی‌های
ــان  ــه بازیکن ــتید ک ــنا هس ــوع آش ــن موض ــا ای ــا ب ــید حتم ــته باش را داش
می‌تواننــد آیتــم و شــخصیت‌های مختلــف را بــا اســتفاده از امتیــازات 
یــا ســکه‌های کســب شــده خریــداری نماینــد. در بازی‌هــای پرطرفــدار 
متاورســی نیــز رونــد بــه همیــن گونــه اســت و چنیــن قابلیتــی وجــود دارد؛ 
بــا ایــن تفــاوت کــه ایــن آیتم‌هــا را می‌تــوان بــا پرداخــت پــول واقعــی بــه 
دســت آورد و یــا آن‌هــا را بــا دریافــت پــول واقعــی بــه فــروش رســاند. ایــن 
ویژگــی منحصربه‌فــرد بــه کمــک فنــاوری بــاک چیــن و همچنیــن ان اف 
ــاورس، هــر  ــازی مت ــک ب ــی دیگــر در ی ــه بیان ــی هــا فراهــم می‌شــوند. ب ت
آیتــم یــا شــخصیت موجــود در بــازی یــک ان اف تــی بــه حســاب می‌آیــد 
ــم،  ــر آیت ــا کســب ه ــد ب ــان می‌توانن ــن بازیکن ــادی دارد؛ بنابرای و ارزش م
یــک دارایــی دیجیتالــی واقعــی بــه دســت بیاورنــد و از طریــق مبادلــه یــا 

فــروش ایــن آیتــم بــه کســب ســود و درآمــد برســند
مــوارد بــالا تنهــا بخــش کوچکــی از ســرگرمی‌های آموزشــی و تفریحــی 
ــد مــورد خلاصــه  ــوژی در ایــن چن ــرد ایــن تکنول ــاورس هســتند و کارب مت
ــرای  ــوژی ب ــن تکنول ــا اســتفاده از ای ــا ب ــادر هســتید ت نمی‌شــود. شــما ق
تمــام فعالیت‌هــای روزمــره خــود برنامــه ریــزی کنیــد. متــاورس در آینــده 
تنهــا یــک تکنولــوژی نیســت بلکــه بخشــی جدایــی ناپذیــر از زندگــی مــا 
خواهــد بــود. پــس بهتــر اســت در ایــن زمینــه اطلاعــات کســب کنیــد تــا 

متضــرر نشــوید.



۳۰۳۱ صفر و یک

×
قوانیــن  معمــولا  تکنولــوژی  هــای  حــوزه  در 
ــروز  ــه ام ــا ب ــد. ت ــات شــل می‌گیرن ــد از اتفاق بع
بطــور کامــل  متــاورس  قوانیــن  و  هــا  پروســه 
شــل نگرفتــه و هیچکــس ادعــای شــل گیــری 
ــن اســت در  ــی ممک ــدارد. حت ــز ن ــل آن را نی کام
ــا اســتفاده  متــاورس کلاهبــردای، دزدی هویــت ب
از آواتــار هــا، زمینــه ای بــرای تبــادلات غیــر قانونــی 
و غیــره صــورت بگیــرد. امــا قوانیــن اگــر هــم 
نوشــته شــوند، طبــق قوانیــن کشــور قانــون گــذار 
هســتند. امــا ایــن اتفــاق خیلــی جدیــد نیســت؛ 
زیــرا در دنیــای اینترنــت هــم ایــن مســائل بوجــود 
آمــده و پیــش رفتنــد تــا بــه حــال کــه مــا شــاهد 
اینترنتــی هســتیم کــه مردمــان هــر کشــور بــا 
توجــه بــه قوانیــن خــود، از آن اســتفاده می‌کننــد.

اگــر دقیــق تــر نــگاه کنیــم، همــه چیزمــان دســت 
ــت  ــث امنی ــه بح ــت ک ــت. اینجاس ــاورس اس مت

ــی  ــر حرف ــا ه ــد. م ــت می‌یاب ــا اهمی ــن فض در ای
ــام  ــم و تم ــه می‌کنی ــی ک ــر حرکت ــم، ه ــه می‌زنی ک
می‌شــوند  ذخیــره  متــاورس  در  تعاملاتمــان 
ایــن  اختیــار  در  داده هایــی کــه  میــزان  پــس 
پلتفــرم اســت، از پلتفــرم هایــی مثــل تلگــرام، 
و  اســت  بیشــتر  خیلــی  توییتــر  و  اینســتاگرام 
بایــد دربــاره نحــوه ذخیــره ســازی ایــن اطلاعــات 
ــورت  ــت ص ــذاری درس ــون گ ــازی و قان ــفاف س ش
ــرای مثــال مدیریــت بخــش عمــده‌ای از  گیــرد. ب
حریــم خصوصــی داده‌هــا در متــاورس بــر عهــده 
ــرگ اســت.  ــا مالکیــت مــارک زاکرب ــا ب شــرکت مت
ــادی  ــدان زی ــار چن ــن شــرکت اعتب ــه ای از آنجــا ک
در زمینــه حفاظــت از حریــم خصوصــی نــدارد، 
ایــن مســأله نگرانی‌هایــی را ایجــاد کــرده اســت. 
شــرکت گــوگل نیــز نقــش مهمــی در متــاورس دارد 
ولــی مــدل کســب‌وکار آن مشــابه شــرکت متــا بــر 

پایــه تبلیغــات ســاخته شــده و در نتیجــه وابســته 
بــه حجــم انبوهــی از داده‌هــای کاربــران می‌باشــد. 
ــن مســائل  ــه ای ــع ب ــازی راج چنانچــه شــفاف س
صــورت نگیــرد، امــکان بوجــود آمــدن آســیب 
هــای غیــر قابــل جبــران بســیار بــالا خواهــد بــود.

متــاورس بــه ســرعت در حــال گســترش اســت 
مســائل  ایجــاد  بــه  منجــر  موضــوع  وهمیــن 
ــد.  ــیدگی دارن ــه رس ــاز ب ــه نی ــود ک ــی می‌ش امنیت
یکــی از چالش‌هــای امنیتــی کــه در اثــر رشــد 
متــاورس بــه وجــود آمده‌انــد؛  مســأله »هویــت« 
اســت. بایــد ایــن اطمینــان ایجــاد شــود کــه افــراد 
را جعــل کننــد.  نمی‌تواننــد هویــت خودشــان 
چالــش بعــدی حجــم انبــوه داده‌هــای حســاس، 
مثــل اطلاعــات بیومتریــک در ایــن جهــان اســت. 
ــال  ــه همــراه ارزهــای دیجیت ــن اطلاعــات کــه ب ای
بــه  منجــر  می‌شــوند  اســتفاده  خریــد  جهــت 

متاورس:
شمشیر دو لبه

ــاد فضــای مجــازی  افزایــش جذابیــت بســیار زی
همــه  می‌گردنــد.  ســایبری  مجرمــان  بــرای 
دولتــی،  مهاجمــان  جملــه  از  ســودجو  افــراد 
از  هکتویســیت‌ها، مجرمــان ســایبری و غیــره 
ضعــف امنیــت و حریــم خصوصــی در متــاورس 

می‌برنــد. ســود 
ایــن فنــاوری خطراتــی  ماننــد مشــکلات جســمی 
برجــای خواهــد  و روحــی  در طولانــی مــدت 
گذاشــت؛ یکــی از مهــم تریــن مشــکلات مربــوط 
تریــن  مهــم  و  اســت  جســمی  مشــکلات  بــه 
آنهــا  مشــکلات چشــمی هســتند. عینــک هــای 
واقعیــت مجــازی، درســت مثــل هدفــون هــا 
خواهنــد بــود.  بــا ایــن تفــاوت کــه هدفــون 
هــا بــرای گــوش هــای مــا وعینــک هــا بــرای 
چشــم هایمــان ســاخته شــده انــد. همانطــور 
مدتــی  از  بعــد  هــا  هدفــون  میدانیــد  کــه 
اســتفاده بســیار آلــوده خواهنــد شــد. هــر چنــد 
ــا چشــم غیــر مصلــح قابــل دیــد  ایــن آلودگــی ب
نیســتند امــا در بســیاری از تحقیقــات مشــخص 
شــده کــه هدفــون هــا آلودگــی هــای زیــادی را بــه 
خودشــان جــذب میکننــد و چــون قابــل شســت 

و شــو نیســتند، باکتــری هــا تکثیــر پیــدا میکننــد. پــس ایــن نکتــه در آینــده 
ای نزدیــک قطعــا بــرای ایــن عینــک هــا نیــز مطــرح خواهــد شــد. امــا نکتــه 
قابــل توجــه اینجاســت کــه چشــم انســان عضــوی بســیار حیاتــی و حســاس 
ــر باشــد.این مشــل در  ــران ناپذی ــد جب اســت. کوچکتریــن آلودگــی میتوان
ــدا  ــود. در ابت ــر خواهــد ب ــاورس بســیار چشــم گی ــری مت ــدای شــل گی ابت
مــردم ایــن عینــک هــا را از هــم قــرض خواهنــد گرفــت و همیــن امــر باعــث 
ــران  ــراً یکــی از کارب ــر دار چشــمی میشــود. اخی ــای واگی ــاری ه شــیوع بیم
ــدگان  ــری را از یکــی از گردهمایــی هــای توســعه دهن فعــال یوتیــوب تصوی
بــازی هــای ویدیویــی در توییتــر منتشــر کــرده و مدعــی شــده کــه بــه دلیــل 
اســتفاده مشــترک از هدســت هــای واقعیــت مجــازی، یکــی از توســعه 
دهنــدگان بــه تبخــال چشــمی دچــار شــده اســت. بــه نظــر مــی رســید کــه 
ایــن خبــر، یکــی از تــرس هــای مــردم در قبــال هدســت هــای واقعیــت 
مجــازی، یعنــی شــیوع بیمــاری هــای گوناگــون را تاییــد مــی کنــد. کــودکان 
همــواره بــرای جوامــع مهــم بــوده و آینــده ســازان کشــور هــا تلقــی میشــوند. 
در ادامــه بــه مهــم تریــن هــای متــاورس بــا تمرکــز روی کــودکان می‌پردازیــم.

خطرات و آسیب های متاورس برای کودکان: 
آســیب هــای احتمالــی در متــاورس وجــود دارد کــه قبــل از ورود کــودکان بــه 
فضــا نیازمنــد بررســی و درک اســت. تحقیقــات اولیــه نشــان مــی دهــد کــه 
کارشناســان در مــورد تأثیــر متــاورس بــر زندگــی کــودکان چنــدان خــوش بین 
نیســتند .کارشناســان بــا اســتناد بــه اثــرات منفــی رســانه هــای اجتماعــی، 
ــر از مســائل  ــدادی دیگ ــه خــود و تع ــد افســردگی، آســیب رســاندن ب مانن
ــه ســامت روان خاطرنشــان مــی کننــد کــه  Metavers  ممکــن  ــوط ب مرب
اســت حتــی بدتــر از آنهــا باشــد! متأســفانه در ایــن محیــط انتشــار محتــوای 

مبتــذل، خشــن و غیراخلاقــی کار چنــدان ســختی نیســت. 
ــه خــود  ــوط ب ــن مشــل مرب ــه ای ــر اســت ک ــه ذک ــال، شــایان ب ــن ح ــا ای ب

ــر  ــاورس ب ــر مت ــر تاثی ــد از منظ ــه ش ــه گفت ــور ک ــت. همانط ــاورس نیس مت
زندگــی کــودکان، ایــن فنــاوری جدیــد می‌توانــد فرصت‌هــای بســیار خوبــی 
ــار  ــه دهــد. در کن ــال امــروزی ارائ ــژه در فرهنــگ دیجیت ــری به‌وی ــرای یادگی ب
ــن  ــاوری همچنی ــن فن ــودکان دارد، ای ــرای ک ــاورس ب ــه مت ــادی ک ــای زی مزای
برخــی از خطــرات بالقــوه ماننــد آزار و اذیــت ســایبری و فقــدان حریــم 
ــرات  ــن مض ــی از اصلی‌تری ــراه دارد. یک ــه هم ــودکان ب ــرای ک ــی را ب خصوص
متــاورس بــرای کــودکان آزار و اذیت‌هــای اینترنتــی اســت. ایــن موضــوع بــه 
یــک نگرانــی جــدی تبدیــل شــده اســت. کوچک‌تریــن اتفــاق بــدی در دوران 
ــی  ــیر زندگ ــه مس ــزرگ در ادام ــل ب ــک مش ــه ی ــر ب ــد منج ــی می‌توان کودک
شــود. عــاوه بــر ایــن، متــاورس می‌توانــد اعتیــادآور باشــد. اعتیــادآور 
بــودن متــاورس، بــه صــورت یــک تاثیرگــذاری منفــی و یکــی از مــوارد تاثیــر 
متــاورس بــر زندگــی کــودکان اســت. بــا توجــه بــه ماهیــت بســیار فراگیــر و 
ــرای  ــاورس ب ــتفاده از مت ــردن اس ــان و محــدود ک ــت زم ــذاب آن، مدیری ج
کــودکان ممکــن اســت دشــوار باشــد. چالش‌هــای مربــوط بــه حفــظ حریــم 
خصوصــی، معضــل دیگــر دنیــای Metaverse اســت. بچه‌هــا درک درســتی 
ــرای آنهــا در ایــن  از حریــم خصوصــی ندارنــد و ممکــن اســت مشــکلاتی ب
ــی  ــه اطلاعات ــق تخلی بســتر ایجــاد شــود. بســیاری از کلاهبرداری‌هــا از طری
ــش از  ــم، اســتفاده بی ــه بگذری ــا ک ــه اینه ــرد. از هم ــودکان صــورت می‌گی ک
حــد یــا نادرســت از Metaverse ســبب مشــکلات فیزیولوژیــک خواهــد 
شــد. بــرای مثــال هدســت‌های VR می‌تواننــد زمینه‌ســاز مشــکلاتی ماننــد 

ــردن‌ درد و … شــود. ــت تهــوع، ســردرد، گ ســرگیجه، حال
در نهایــت همنطــور کــه در ابتــدای مطالــب عنــوان شــد، تمــام ایــن مســائل 
بــه دلیــل جدیــد بــودن ایــن پلتفــرم اســت. بطــور قطــع بــا بزرگتــر همــه گیــر 

شــدن ایــن پلتفــرم، خطــرات و آســیب هــای آن نیــز کاهــش یابنــد.

متاورس: شمشیر دو لبه

به قلم فاطمه ناظمی، عسل بیگدلی، 
زهرا صدوق و کیمیا جنگی



۳۲۳۳ صفر و یک

معرفی پادکست، ویدئو و اپآینده متاورس

پادکست ها

بــه طــور کلــی بایــد انتظــار تحولــی عظیــم در 

ــاورس" داشــته  ــدان دور را در "مت ــه چن ــده‌ای ن آین

باشــیم. بســیاری از کارشناســان صاحب‌نظــر از ایــن 

ــاد می‌کننــد و  ــد ی ــه عنــوان انقلابــی جدی پدیــده ب

بســیاری از شرکت‌هــای تجــاری بــه منظــور اهــداف 

و  سرمایه‌گــذاری  حــال  در  بیزنســی  و  حرفــه‌ای 

شرط‌بنــدی در آن هســتند؛ امــا هنــوز مشــخص 

نیســت کــه یــک "متــاورس" واقعــی، کــه بــه طــور 

بــه تصویــر می‌کشــد  کامــل زندگــی واقعــی را 

چقــدر اجرایــی اســت و یــا اینکــه چــه مــدت طــول 

ــود. ــاخته ش ــا س ــد ت می‌کش

مبتنــی  متاورســی  از سیســتم‌عامل‌های  بســیاری 

بــر بلاکچیــن، هنــوز در حــال توســعه فنــاوری 

 )VR( و واقعیــت مجــازی )AR( واقعیــت افــزوده

ــی مجــازی، تعامــل کامــل داشــته باشــند. ــا در فضای ــد ت ــن امــکان را می‌دهن ــران ای ــه کارب هســتند کــه ب

ــه  ــا" )فیســبوک ســابق( و شرکت‌هــای دیگــر ب ــه "مت ــد مختلــف از جمل ــزرگ و قدرتمن ورود شرکت‌هــای ب

ایــن تکنولــوژی، می‌توانــد آینــده متــاورس را روشــن کننــد. می‌تــوان تغییــر اســم "فیســبوک" و همچنیــن 

سرمایه‌گــذاری  بزرگشــان روی متــاورس را حاکــی از جــدی بــودن ایــن قضیــه دانســت. "متــا" )فیســبوک( 

بــا بیــش از 50 میلیــون دلار هزینــه، تــاش می‌کنــد تــا متــاورس خــودش را در دســرس کاربــران قــرار دهــد 

ــات کاری، و  ــط کار و جلس ــرای محی ــی ب ــی، پلتفرم ــد؛ یک ــط کار می‌کن ــاضر روی دو محی ــال ح و در ح

دیگــری بــرای شــبکه‌های اجتماعــی اســت؛ البتــه بــازی و سرگرمــی هــم جنبــه دیگــری از ایــن ماجــرا اســت 

و خواننده‌هــا و هنرمنــدان معروفــی هــم وارد ایــن بازی‌هــا شــده‌‌اند. "متــا" 

ــتخدام  ــال اس ــازد، در ح ــودش را بس ــازی خ ــای مج ــه دنی ــرای اینک ــبوک( ب )فیس

ده‌هــزار نفــر در اروپــا اســت. "مــارک زاکربــرگ" عنــوان کــرده "متــا" در 5 ســال 

ــل می‌شــود.  ــاورس تبدی ــه مت ــده ب آین

 AR واقعیــت مجــازی( و( VR پیش‌بینــی می‌کنــد کــه فناوری‌هــای "PwC"

)واقعیــت افــزوده( تــا ســال 2030، 1.5 تریلیــون دلار بــه اقتصــاد جهانــی کمــک 

ــارد دلار  ــه در ســال 2019 ســهم آن‌هــا فقــط 46.5 میلی ــد کــرد، درحالی‌ک خواهن

بــود.

ــتند.  ــه هس ــن عرص ــه ای ــیمه ب ــال ورود سراس ــاوری در ح ــزرگ فن ــای ب شرکت‌ه

ــه  ــادر گــوگل( و "مایکروســافت" شروع ب ــت" )شرکــت م ــا"، "گــوگل" و "آلفاب "مت

ــل  ــد. دلی ــه آن کرده‌ان ــوط ب ــای مرب ــا و شرکت‌ه ــن زمینه‌ه ــذاری در ای سرمایه‌گ

ایــن سرمایــه گــذاری، رشــد پیــش بینــی شــده بــرای شرکــت هــای فعــال در حــوزه‌ 

پــردازش ابــری و واقعیــت مجــازی اســت.

از آنجایــی کــه متــاورس در حــال ترکیــب بــا فنــاوری “WEB3” اســت و همچنیــن، 

ــوان آینــده آن را از جهــات بســیاری  ــاط می‌باشــد، می‌ت ــز در ارتب ــا بلاکچیــن نی ب

بــه دنیــای واقعــی مــا شبیه‌ســازی کــرد. حتــی در آینــده ای نزدیــک ممکــن اســت 

ــای واقعــی شــود. بایــد توجــه  ــاورس جایگزیــن دنی برخــی از فعالیــت هــا در مت

داشــت کــه امــروزه  و در حــال حــاضر بــا نســخه نوپایــی از متــاورس رو بــه رو 

ــا توجــه بــه ویژگــی هــای موجــود، متــاورس می‌توانــد  هســتیم، امــا در آینــده ب

رشــد چشــمگیری داشــته باشــد.

آیا در آینده متاورس فیلتر می‌شود؟
ــک  ــاورس ی ــرد. مت ــر ک ــوان آن را فیل ــه بت ــت ک ــرم نیس ــک پلتف ــا ی ــاورس تنه مت

ــد.  ــت می‌کنن ــه فعالی ــن زمین ــی در ای ــای مختلف ــه پلتفرم‌ه ــت ک ــوژی اس تکنول

ــه تمامــی  ــد دسترســی ب ــد، بای ــر کن ــاورس را فیل ــد مت ــرای اینکــه کشــوری بتوان ب

ــا  ــه تقریب ــن کار هزین ــام ای ــه انج ــد ک ــدود کن ــه آن را مس ــل ب ــای متص پلتفرم‌ه

ــر دارد. ــام‌آوری را در ب سرس

ــده اســت کــه خــود شــامل پلتفرم‌هــای مختلفــی  ــوژی پیچی ــاورس یــک تکنول مت

اســت کــه در ایــن زمینــه فعالیــت می‌کننــد. بنابرایــن فیلــر کــردن آن کاری بســیار 

پرزحمــت و پــر هزینــه اســت زیــرا مســدود کــردن آن بــه معنــی مســدود کــردن 

تــک تــک پلتفرم‌هــا اســت. بنابرایــن فیلــر کــردن آن امــری بعیــد و دور از ذهــن 

اســت.

در نهایــت می‌تــوان بــه ایــن نتیجــه رســید کــه موفقیــت و اســتفاده از تکنولــوژی 

ــای  ــت هــای دنی ــیاری از فعالی ــت و بس ــر اس ــده اجتناب‌ناپذی ــاورس در آین مت

فیزیکــی ماننــد ورزش، خریــد و شرکــت در دورهمی‌هــای دوســتانه و اداری تنهــا 

بــا داشــن یــک آواتــار اختصاصــی صــورت خواهــد گرفــت. همان‌طــور کــه از نــام 

ــرش را  ــه فک ــه ک ــر از آنچ ــان فرات ــک جه ــا ی ــن دنی ــت، ای ــخص اس ــاورس مش مت

می‌کنیــد اســت. البتــه لازم بــه ذکــر اســت کــه متــاورس در حــال حــاضر برخــاف 

آن چیــزی کــه بســیاری می‌گوینــد، بــه صــورت کامــل قابــل دسترســی نیســت.

پادکستی تعاملی به 
زبان فارسی با حضور 
متخصصان این حوزه

https://castbox.fm/
va/4731369

پادکستی در مورد 
ان‌اف‌تی

 

پادکست متاورسی با 
مصاحبه با اشخاص 

صاحب نظر
 

https://castbox.fm/
va/4100087

پادکستی درباره 
متاورس از دید 

اقتصادی

https://castbox.fm/
va/2849933

معرفی پادکست، ویدئو و اپ

به قلم عارفه اخگریبه قلم شادی شریفی و عسل بیگدلی



۳۴۳۵ صفر و یک

ویدئوهاویدئوها

متاورس از زبان آواتار مارک زاکرنبرگ در خود متاورس
https://www.youtube.com/watch?v=Uvufun6xer8

متاورس از دید تد تاک
https://www.youtube.com/watch?v=odbqlASYv9E

ویدیویی کوتاه برای دیدن
https://www.youtube.com/watch?v=7DEVfUk2zCk

پلی‌لیست اکانت متا در یوتیوب
https://www.youtube.com/meta/playlists

ویدیویی در مورد خطرات دنیای متاورس
https://www.youtube.com/watch?v=RgJwPco3wew

CNBC - متاورس
https://www.youtube.com/
watch?v=hHmXhxxx8Dw&ab_
channel=CNBCInternational

اپ‌ها

 VR Thrills: Roller Coaster
360

https://bit.ly/2O5rKl2

 Within VR - Cinematic
Virtual

https://bit.ly/3UnnoYw



صفر و یک۳۶

AlzCCJournal01@Gmail.com

@AlzCCJournal01
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